Svrha pravila

Pravilo 6 odreduje kako se igra na rupi — na primjer, obuhvata specifi¢na pravila za
izvodenje pocetnog udarca na polaziStu da bi se pocela igra na rupi, zahtjev da se
koristi ista loptica sve vrijeme igranja na rupi, sem kada je zamjena dozvoljena,
redosljed igranja (koji je od vece vaznosti u me¢-pleju nego u strouk-igri) i
zavrsavanje igre na rupi.

6.1 Zapocinjanje igre na rupi
6.1a Kada pocinje igra na rupi

Igrac je zapoceo igru na rupi izvodenjem pocetnog udarca na toj rupi. Igra na rupi
je zapoceta Cak 1 ako je udarac izveden van polazista (pogledajte Pravilo 6.1b) ili
ako je udarac ponisten po pravilu.

6.1b Lopticom se mora igrati sa unutrasnjosti polazista

Igra¢ mora poceti igru na svakoj rupi igranjem lopticom sa bilo kog mjesta unutar
polaziSta po Pravilu 6.2b. Ako igra¢ koji pocinje igranje na rupi igra lopticom sa
mjesta van polazista (Sto obuhvata 1 mjesto odredeno pogresnim postavljanjem
oznacivaca polazista na raznim mjestima izvodenja pocetnog udarca na istoj rupi
ili na drugoj rupi):

1) Me¢-plej Nema kazne, ali protivnik moze ponistiti udarac:

« ovo se mora uraditi odmabh, a prije nego Sto bilo koji igra¢ izvede drugi
udarac; kada protivnik ponisti udarac, od ponistavanja ne moze odustati;

« ako protivnik ponisti udarac, igra¢ mora igrati lopticom sa mjesta unutar
polazista 1 joS uvijek je njegov red da igra;

« ako protivnik ne ponisti udarac, udarac se racuna i loptica je u igri 1 njome se
mora igrati 1z poloZaja u kome se zatekla.

2) Strouk-igra Igrac se kaznjava opstom kaznom (dva kaznena udarca) i mora
ispraviti gresku igrajuci lopticom sa mjesta unutar polazista:

« loptica kojom je igrano sa mjesta van polaziSta nije u igri;

« ovaj udarac i bilo koji sljede¢i udarci izvedeni prije nego Sto je greska
ispravljena (Sto obuhvata izvedene udarce i bilo koje kaznene udarce
dobijene iskljucivo igranjem tom lopticom) ne racunaju se;



« ako igra¢ ne ispravi gresku prije izvodenja udarca kojim pocinje igru na
sljedec¢oj rupi il1, u slucaju posljednje rupe u krugu, prije predaje svoje skor-
karte, on se diskvalifikuje.

6.2 Igranje lopticom sa polazisSta
6.2a Kada se primjenjuju pravila u vezi sa polaziStem

Pravila u vezi sa polaziStem iz Pravila 6.2b primjenjuju se kad god se od igraca
zahtijeva ili mu se dozvoljava da igra lopticom sa polazista. Ovim je obuhvacéeno
sljedece:

« kada igra¢ poc€inje igru na rupi (pogledajte Pravilo 6.1),

« kada ¢e igrac ponovo izvesti udarac sa polazista po pravilu (pogledajte
Pravilo 14.6), ili

« kada je igraceva loptica u igri na polazi$tu po izvodenju udarca ili posto je
igra¢ uzeo olakSicu.

Ovo pravilo se primjenjuje samo na polaziSte sa kojeg igra¢ mora igrati pri
pocinjanju igranja na rupi na kojoj igra, ne i na bilo koje drugo polaziste na
igraliStu (bilo na istoj ili na nekoj drugoj rupi).

6.2b Pravila u vezi sa polaziStem

1) Kada je loptica na polazisStu

Loptica je na polazistu kada bilo koji dio loptice dodiruje bilo koji dio polazista ili
je 1znad bilo kog dijela polaziSta. Igra¢ moze stajati van polaziSta pri izvodenju
udarca lopticom koja je na polazistu.

2) Loptica mozZe biti na tiju (engl. tee) ili na tlu

Igrati se mora lopticom koja je:

« natiju postavljenom u ili na tlo, ili
« nasamom tlu.

Za potrebe ovog pravila, termin ,,tlo” obuhvata i pijesak i1 druge prirodne materijale
postavljene da bi se na njih postavio ti ili loptica. Igra¢ ne smije udariti lopticu koja
je na tiju koji nije usaglasen zahtjevima, ili lopticu koja je postavljena na ti na
nacin koji nije dozvoljen ovim pravilom. Kazna za krSenje Pravila 6.2b(2):



« kazna za prvi prekr$aj pojedinim djelovanjem ili povezanim djelovanjima:
opsta kazna;
« kazna za drugi prekrSaj nepovezan sa prvim prekrSajem: diskvalifikovanje.

3) Neki uslovi na polaziStu mogu se poboljsati

Prije izvodenja udarca, igra¢ moZze preduzeti sljedece aktivnosti na polazistu radi
poboljSavanja uslova koji uticu na udarac (pogledajte Pravilo 8.1b[8]):

« mijenjanje povrsine tla na polaziStu (na primjer, pravljenje udubljenja
Stapom ili stopalom);

« uklanjanje, savijanje ili Cupanje trave, korova 1 drugog prirodnog rastinja
koje je pri¢vrséeno za tlo ili raste na tlu polazista;

« uklanjanje ili pritiskanje pijeska i zemlje na polaziStu 1

« uklanjanje rose, inja i vode na polaziStu.

Ali igrac dobija opStu kaznu ako uradi bilo Sta drugo radi poboljSavanja uslova
koji utic¢u na udarac krse¢i Pravilo 8.1a.

4) Ogranicenje pomjeranja oznacivaca polaziSta kada se igra sa polazisSta

PoloZaj oznacivaca polazista odreduje Takmicarska komisija radi definisanja
svakog polaziSta 1 oznacivaci polaziSta treba da ostanu na tom istom mjestu za sve
igrace koji Ce igrati sa tog polaziSta. Ako igra¢ poboljSava uslove koji uticu na
udarac pomjeranjem bilo kojeg oznacivaca polazista prije nego Sto izvede udarac
sa polaziSta, dobija opStu kaznu za krSenje Pravila 8.1a(1). U svim drugim
situacijama oznacivaci polazista se tretiraju kao obi¢ne pokretne zapreke koje se
mogu pomjerati na na¢in regulisan Pravilom 15.2.

5) Loptica nije u igri dok se udarac ne izvede

Bez obzira na to da li je loptica na tiju ili na tlu, pri po€injanju igranja na rupi ili
pri ponovnom igranju sa polazista u skladu sa pravilom:

 loptica nije u igri sve dok igra¢ ne izvede udarac 1
« loptica se moze podic¢i ili pomjeriti bez kazne prije izvodenja udarca.

Ako je loptica koja je postavljena na ti pala sa njega ili ju je oborio igra¢ prije nego
Sto je 1zveo udarac tom lopticom, moze se ponovo postaviti na ti bilo gdje na
polaziStu bez kazne. Ali ako igra¢ izvede udarac tom lopticom dok ona pada, ili
posto je pala, nema kazne, udarac se racuna i loptica je u igri.



6) Kada loptica u igri leZi na polaziStu

Ako je loptica u igri na polazistu poslije izvedenog udarca (na primjer, loptica na
tiju poslije udarca kojim je promasena) ili po uzimanju olakSice, igra¢ moze:

« podi¢i ili pomjeriti lopticu bez kazne (pogledajte Pravilo 9.4b, Izuzetak 1) 1

« igrati tom lopticom ili drugom lopticom sa bilo kog mjesta na polazistu sa
tija ili sa tla kao $to je navedeno u (2), Sto ukljucuje 1 igranje tom lopticom iz
poloZaja u kome je zateCena.

Kazna za igranje lopticom sa pogreSnog mjesta tako da se krsi Pravilo
6.2b(6): opsta kazna po Pravilu 14.7a. Ako usljed pojedina¢nog djelovanja ili
usljed povezanih djelovanja dode do viSestrukog krSenja pravila, pogledajte
Pravilo 1.3c(4).

6.3 Loptica koja se koristi pri igranju na rupi
Svrha pravila

Na rupi se igra tako Sto se udarcima koji se izvode po¢ev od polazista napreduje do
grina i u rupu. Po izvodenju pocetnog udarca na polaziStu od igraca se obicno
zahtijeva da igra istom lopticom do zavrSetka igre na rupi. Igra¢ dobija kaznu za
izvodenje udarca pogresnom lopticom ili lopticom kojom je zamijenio prvobitnu
kada zamjena nije dozvoljena po pravilima.

6.3a Zavrsavanje igre na rupi igrajudi istom lopticom od polazista

Igra¢ moze igrati bilo kojom lopticom koja ispunjava zahtjeve kada poc€inje igru na
rupi sa polazista i moze promijeniti lopticu izmedu dvije rupe. Igra¢ mora zavrsiti
1gru na rupi ubacivanjem loptice u rupu igrajuci istom lopticom od polazista,
izuzev kada:

. jetaloptica izgubljena ili se zaustavi u autu, il
« igraC zamijeni lopticu drugom (bez obzira na to da li je to dozvoljeno ili
nije).

Igrac treba na neki nain da oznaci lopticu kojom igra (pogledajte Pravilo 7.2).



6.3b Zamjena loptice drugom tokom igre na rupi
1) Kada je igracu dozvoljeno, a kada nije, da lopticu zamijeni drugom

Neka pravila dozvoljavaju igracu da promijeni lopticu koju Koristi u igri na rupi
tako Sto ¢e zamijeniti lopticu drugom koja postaje loptica u igri, a neka pravila to
ne dozvoljavaju:

« kada uzima olakSicu po pravilu, Sto obuhvata situacije sa ispustanjem loptice
ili sa polaganjem loptice (na primjer, kada loptica ne ostaje u podruc¢ju
olaksice ili kada se olakSica uzima na grinu), igra¢ moze koristiti prvobitnu
lopticu ili drugu lopticu (Pravilo 14.3a);

. kada ponovo izvodi udarac sa mjesta sa koga je izveo prethodni udarac,

« kada lopticu ponovo polaze na neko mjesto, nije dozvoljeno da igrac
zamijeni lopticu ve¢ mora koristiti prvobitnu lopticu, uz neke izuzetke
(Pravilo 14.2a).

2) Loptica kojom je zamijenjena prvobitna loptica postaje loptica u igri

Kada igra¢ zamijeni prvobitnu lopticu drugom tako da je sada druga loptica u igri
(pogledajte Pravilo 14.4):

« prvobitna loptica nije viSe u igri, ¢ak 1 ako miruje na igraliStu;
e ovo vazi Cak 1 ako je igrac:
o zamijenio prvobitnu lopticu drugom kada to nije dozvoljeno pravilima
(bez obzira na to da li je igra¢ svjestan toga da je izvr§io zamjenu
drugom lopticom), ili
o polozio, ispustio ili postavio lopticu kojom je izvr§io zamjenu (1) na
pogresno mjesto, (2) na pogreSan nacin ili (3) koriste¢i postupak koji
se ne primjenjuje.

O tome kako ispraviti bilo koju greSku prije igranja lopticom kojom je izvrSena
zamjena, pogledajte Pravilo 14.5. Ako igraceva prvobitna loptica nije pronadena i
igra¢ uvede drugu lopticu u igru radi uzimanja olaksice udarac-i-udaljenost
(pogledajte pravila 17.1d, 18.1, 18.2b 1 19.2a) ili na nacin dozvoljen pravilom koje
se odnosi na situaciju u kojoj je poznato ili prakti¢no sigurno $ta se desilo sa
lopticom (pogledajte pravila 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e i 17.1c):

 1gra¢ mora nastaviti da igra lopticom kojom je izvrSena zamjena 1



« igra¢ ne smije igrati prvobitnom lopticom ¢ak i ako je pronade na igraliStu
prije isteka trominutnog vremena za traZzenje (pogledajte Pravilo 18.2a[1]).

3) Izvodenje udarca lopticom kojom je izvrSena nekorektna zamjena
Ako igrac izvede udarac lopticom kojom je izvrSena nekorektna zamjena:

« dobija opstu kaznu;
U strouk-igri, igra¢ tada mora zavrsiti igru na rupi igrajuci lopticom kojom je
izvrSena nekorektna zamjena.

Ako usljed pojedinacnog djelovanja ili usljed povezanih djelovanja dode do
viSestrukog krSenja pravila, pogledajte Pravilo 1.3c(4).

6.3c Pogresna loptica
1) Izvodenje udarca pogresnom lopticom

Igra¢ ne smije izvesti udarac koriste¢i pogresnu lopticu. lzuzetak — Loptica u
kretanju u vodi: nema kazne ako igra¢ izvede udarac pogresnom lopticom koja se
krece u vodi, u podrucju kaznjavanja ili u privremenoj vodi:

 taj udarac se ne racuna 1
« 1igra¢ mora ispraviti greSku po pravilu igraju¢i onom lopticom kojom treba
Igrati sa njenog pravog mjesta ili uzimajuci olaksicu po pravilima.

Kazna za igranje pogreSnom lopticom ¢ime se krsi Pravilo 6.3¢c(1): opsta
kazna. U mec-pleju:

« ako igrac i protivnik tokom igranja na rupi odigraju igra¢ protivnikovom a
protivnik igracevom lopticom, prvi koji je izveo udarac pogreSnom lopticom
kaZnjava se opStom kaznom (gubitak rupe);

« ako se ne zna ko je prvi odigrao pogreSnom lopticom, nema kazne 1 igru na
rupi treba zavrSiti zamijenjenim lopticama.

U strouk-igri, igra¢ mora ispraviti greSku nastavljajuci igru originalnom lopticom
1z poloZaja u kome je zatecena ili uzimajuci olakSicu po pravilima:

« udarac izveden pogreSnom lopticom 1 bilo koji udarci poslije njega a prije
nego §to je greska ispravljena (ukljucujuéi izvedene udarce i kaznene udarce
isklju¢ivo dobijene tokom igre tom lopticom) ne racunaju se;



« ako igra¢ ne ispravi gresku a izveo je poc¢etni udarac na sljedecoj rupi ili, za
zavr$nu rupu u krugu, prije nego Sto preda skor-kartu, on se diskvalifikuje.

2) Sta ¢initi kada je igradevom lopticom igrao drugi igra¢ kao pogre$nom
lopticom

Ako je poznato ili prakti¢no sigurno da je igracevom lopticom igrao drugi igrac
kao pogreSnom lopticom, igra¢ mora ponovo poloZiti prvobitnu ili drugu lopticu na
pravo mjesto (koje, ako nije poznato, treba procijeniti) (pogledajte Pravilo 14.2).
Ovo se primjenjuje bez obzira na to da li jeste ili nije pronadena prvobitna loptica.

6.3d Kada igra¢ moze Koristiti viSe od jedne loptice pri izvodenju jednog
udarca

Igra¢ moze koristiti viSe od jedne loptice pri izvodenju jednog udarca:

« kada odigra provizornom lopticom (koja ¢e ili postati loptica u igri ili ¢e biti
odbacena, kao §to je predvideno Pravilom 18.3¢), ili

« kada igra dvjema lopticama u strouk-igri da bi ispravio moguce ozbiljno
krSenje pravila o igri sa pogreSnog mjesta (pogledajte Pravilo 14.7b) ili kada
je nesiguran u pogledu toga koji je pravi postupak koji treba primijeniti
(pogledajte Pravilo 20.1c[3]).

6.4 Redosljed prilikom igranja na rupi

Svrha pravila

Pravilom 6.4. odreduje se redosljed prilikom igranja na rupi. Redosljed igranja na
polaziStu zavisi od toga ko ima Cast, a poslije polaziSta zavisi od toga ¢ija loptica je
najudaljenija od rupe. U mec-pleju, redosljed igranja je od fundamentalne vaznosti;
ako 1grac igra preko reda, protivnik moze ponistiti taj udarac 1 igra¢ mora igrati
ponovo. U strouk-igri, nema kazne za igranje preko reda i igra¢ima je ne samo

dozvoljeno ve¢ se i ohrabruju da igraju ,,golf kada-je-ko-spreman” (,,ready golf”) —
to jest, da igraju preko reda na bezbjedan i odgovoran nacin.

6.4a Mec-plej
1) Redosljed igranja

Igrac 1 protivnik moraju igrati ovim redom:



o Zapocinjanje igre na prvoj rupi. Na prvoj rupi, ko ima ¢ast odluceno je
zrijebanjem, koji je odredila Takmicarska komisija ili, ako nema Zrijeba,
dogovorom ili kori§¢enjem slu¢ajnog metoda (kao Sto je bacanje novc¢ica).

o Zapocinjanje igre na svim ostalim rupama.

o Igrac koji je pobijedio na rupi ima Cast na sljede¢em polazistu.

o Ako je rezultat na rupi nerijesSen, igra¢ koji je imao Cast na
prethodnom polaziStu zadrzava je.

o Ako je igra¢ blagovremeno podnio zahtjev za odlucivanje (pogledajte
Pravilo 20.1b) o kome Takmicarska komisija jo$ uvijek nije donijela
odluku, a odluka mozZe uticati na to ko ima ¢ast na sljedecoj rupi, o
Casti se odlucuje dogovorom ili slu¢ajnim metodom.

« PoSto su oba igraca pocela igru na rupi.

o lgra se prvo lopticom koja je dalje od rupe.

o Ako su loptice na istom rastojanju od rupe ili ako njihovo medusobno
rastojanje nije poznato, kojom ¢e se lopticom prvo igrati odlucuje se
dogovorom ili slu¢ajnim metodom.

2) Protivnik moZe ponistiti igracev udarac izveden preko reda

Ako igrac igra onda kada je red na protivnika da igra, nema kazne, ali protivnik
moze ponistiti taj udarac:

« Ovo se mora uraditi odmah 1 prije nego Sto bilo koji igrac izvede sljedeci
udarac. Kada protivnik opozove udarac, ne moze povuci opoziv.

« Ako protivnik opoziva udarac, igra¢ mora, kada na njega dode red da igra,
igrati lopticom sa mjesta sa kojeg je izveden poniSteni udarac (pogledajte
Pravilo 14.6).

« Ako protivnik nije ponistio udarac, udarac se racuna i loptica je u igri, a
njom se mora igrati iz polozaja u kome je zatecena.

Izuzetak — Igranje preko reda po dogovoru da bi se ustedjelo vrijeme: da bi se
ustedjelo vrijeme:

« Igra¢ moZze pozvati protivnika da igra preko reda ili se moze saglasiti sa
protivnikovim zahtjevom da igra preko reda.

« Ako protivnik potom izvede udarac preko reda, smatra se da je igra¢ odustao
od prava da opozove udarac.

Pogledajte Pravilo 23.6 (redosljed igranja u igri s Cetiri loptice).



6.4b Strouk-igra
1) Uobicajen redosljed igranja

o Zapocinjanje igre na prvoj rupi. Ko ima ¢ast na prvom polazistu,
odluceno je zrijebanjem koji je odredila Takmic¢arska komisija ili, ako nema
zrijeba, dogovorom ili koriS¢enjem slucajnog metoda (kao Sto je bacanje
novcica).

o Zapocinjanje igre na svim ostalim rupama.

o Igra¢ s najnizim bruto rezultatom na rupi u grupi ima ¢ast na
sljede¢em polaziStu; igra¢ sa drugim najniZim bruto rezultatom treba
da igra sljedeci, 1 tako dalje.

o Ako dva igraca ili viSe igraca imaju isti rezultat na rupi, treba da
igraju po istom redosljedu po kojem su igrali na prethodnom
polazistu.

o Cast se zasniva na bruto rezultatu, ¢ak i u hendikep takmidenju.

« PosSto su svi igraci zapoceli igru na rupi.

o Prvo treba igrati lopticom koja je najudaljenija od rupe.

o Ako su dvije loptice ili vise loptica na istoj udaljenosti od rupe ili ako
njihovo medusobno rastojanje nije poznato, kojom lopticom ¢e se
prvo igrati odlucuje se na osnovu dogovora ili primjenom slucajnog
metoda.

Nema kazne ako igrac igra preko reda, izuzev ako se dva igraca ili viSe igraca
dogovore da igraju preko reda da bi jednom od njih dali prednost, u kom slu¢aju
svaki od njih dobija opStu kaznu (dva kaznena udarca).

2) Igranje preko reda na bezbjedan i odgovoran nacin (,,golf kada-je-ko-
spreman”’)

[gra¢ima se ne samo dozvoljava ve¢ se 1 podsti¢u da igraju preko reda na
bezbjedan i odgovoran nacin, na primjer u sljede¢im situacijama:

» kada se dva igraca ili viSe igraca to dogovore jer im je tako lakSe da igraju ili
radi ustede vremena,

« kada se igraceva loptica zaustavila u neposrednoj blizini rupe, a igrac Zeli da
zavrsi igru na rupi, ili

« pojedini igra€ je pripravan i u mogucnosti da igra prije drugog igraca ¢iji je
red da igra po uobicajenom redosljedu igranja iz (1), sve dok igranjem preko
reda ne ugrozava, ne dekoncentriSe ili ne ometa bilo kog drugog igraca.



Ali ako je igrac ¢iji je red da igra po (1) spreman i moZe da igra i saopStava da Zeli
da igra prvi, drugi igra¢i u opStem slucaju treba da sacekaju da ovaj igra¢ to ucini.
Igrac¢ ne bi trebalo da igra preko reda radi ostvarivanja prednosti nad drugim
igracima.

.....

polazista

Redosljed igranja u ovom slucaju za sve druge igrace u grupi je takav da oni
1zvedu svoj prvi udarac na rupi prije nego Sto ¢e igrac igrati provizornom lopticom

PSR

.....

kao 1 prije toga. Za informacije o provizornoj loptici ili o jo§ jednoj loptici
pogledajte pravila 6.4a(2) i 6.4b.

6.4d Kada igra¢ uzima olakSicu ili ¢e igrati provizornom lopticom sa bilo kog
mjesta koje nije polaziSte

Redosljed igranja po pravilima 6.4a(1) 1 6.4b(1) u ova dva slucaja je sljedeci:

1) Uzimanje olaksice da igra lopticom sa nekog drugog mjesta koje nije ono
na kome loptica lezi

« Kada igra¢ postaje svjestan da je potrebno da uzme olakSicu udarac-i-
udaljenost. Redosljed igranja igraca zasniva se na mjestu sa koga je izveo
prethodni udarac.

« Kada igra¢ moZe da bira da igra lopticom iz poloZaja u kome je
zateCena ili da uzme olakSicu.

o Redosljed igranja igraca zasnovan je na mjestu na kome lezi prvobitna
loptica (koje, ako se ne zna, mora biti procijenjeno) (pogledajte
Pravilo 14.2).

o Ovaj stav se primjenjuje Cak i kada je igra¢ ve¢ odlu¢io da uzme
olaksicu udarac-i-udaljenost ili da uzme olaksicu da igra sa drugog
mjesta od onog na kome lezi prvobitna loptica (na primjer, kada je
prvobitna loptica u podrucju kaznjavanja ili e se tretirati kao
neigriva).

2) Igranje provizornom lopticom

Redosljed igranja za igraca koji igra provizornom lopticom jeste odmah po
izvodenju prethodnog udarca a prije nego Sto bilo ko drugi igra lopticom, izuzev:



« kada se poc€inje igranje na rupi sa polazista (pogledajte Pravilo 6.4c), ili

« kada igra¢ ¢eka prije odlucivanja da igra provizornom lopticom (u kom
slu¢aju je igracev redosljed igranja, jednom kada odluci da igra provizornom
lopticom, zasnovan na mjestu sa koga je izveden prethodni udarac).

6.5 ZavrSavanje igranja na rupi
Igrac je zavrSio igranje na rupi:

« U mec-pleju:
o kada je ubacio lopticu u rupu ili kada je njegov sljede¢i udarac predat,
ili
o kada je rezultat igranja na rupi odlucen (na primjer, kada protivnik
preda rupu, kada je protivnikov rezultat u igri na rupi nizZi od onog
koji bi igra¢ mogao postici ili kada igrac ili protivnik dobiju opstu
kaznu [gubitak rupe]).
U strouk-igri, kada igra¢ ubaci lopticu u rupu po Pravilu 3.3c.

Pogledajte pravila 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) i 23.3c (kada je igrac zavrsio
Igranje na rupi u drugim oblicima strouk-igre ili igre sa cetiri loptice).



