Svrha pravila

Pravilo 4 bavi se opremom koju igra¢ moze koristiti tokom igre u krugu. Na
osnovu nacela da je golf izazovna igra u kojoj uspjeh treba da zavisi od igracevih
procjena, vjestina i sposobnosti, igrac:

« mora koristiti propisane Stapove i loptice,

« je ograni¢en na koriS¢enje ne vise od 14 Stapova 1 obi¢no ne smije zamijeniti
oStecene ili izgubljene Stapove, 1

« ogranicen je u pogledu koriS¢enja druge opreme, naprava za pomoc u igri.

O detaljnijim zahtjevima koje treba da ispune Stapovi, loptice i druga oprema i o
procesu konsultovanja 1 podnoSenja opreme na ocjenu o ispunjenosti zahtjeva
pogledajte pravila o opremi.

4.1 Stapovi
4.1a Stapovi kojima je dozvoljeno izvoditi udarac
1) Stapovi koji ispunjavaju zahtjeve

Pri izvodenju udarca igra€ mora koristiti Stap koji ispunjava zahtjeve navedene u
pravilima o opremi:

« Stap upotrijebljen za izvodenje udarca mora ispunjavati zahtjeve ne samo
kada je nov, ve¢ i kada je namjerno ili slu¢ajno modifikovan na bilo koji
nacin;

o ali ako su karakteristike performansi Stapa koji ispunjava zahtjeve
promijenjene zbog habanja tokom normalne upotrebe, Stap 1 dalje ispunjava
zahtjeve.

Termin ,,karakteristike performansi” odnosi se na bilo koji dio Stapa koji ima
uticaja na performanse pri izvodenju udarca, kao §to su grip (drSka), Saft, glava
Stapa ili lezanje Stapa ili loft (nagib glave Stapa) (ukljucujuci lezanje ili loft
prilagodljivog Stapa).

2) Korisc¢enje popravljenog Stapa koji je bio oSte¢en tokom igre u krugu

Ako se Stap koji ispunjava zahtjeve osteti tokom igre u krugu ili u periodu kada je
igra zaustavljena po Pravilu 5.7a, igra€ ga ne smije zamijeniti drugim Stapom (sem
u slucaju ogranicenog izuzetka kada igra€ nije prouzrokovao oste¢enje, pogledajte



Pravilo 4.1b[3]). Ali, bez obzira na to §ta je uzrok oste¢enja, smatra se do kraja
kruga da oSteceni Stap ispunjava zahtjeve (ali ne tokom igranja dodatnog kruga
[plej-ofa] u strouk-igri, jer se on smatra novim krugom). Tokom preostalog dijela
kruga, igra¢ moze:

« nastaviti da izvodi udarce ostecenim Stapom, ili

o popraviti Stap vra¢ajuci ga u stanje $to je moguce blize onom u kome je bio
prije nego Sto je doslo do njegovog oStecenja tokom igranja kruga ili dok je
igra bila zaustavljena, koristec¢i originalne grip, Saft 1 glavu Stapa.

Ali popravljajudi Stap:

« igra¢ ne smije preko mjere usporavati igru (pogledajte Pravilo 5.6a)
« bilo koje oStecenje koje je postojalo prije pocetka kruga ne smije se
popravljati.

,Ostecen tokom kruga” znaci da su promijenjene karakteristike performansi Stapa,
usljed bilo kojeg djelovanja tokom igranja kruga ($to obuhvata i vrijeme kada je
igra zaustavljena po Pravilu 5.7a), bilo da je to ucinio:

« igraC (na primjer, izvodenjem udarca ili vjezbajuci sving koriS¢enjem Stapa,
stavljaju¢i ga u torbu ili ga vadeci iz torbe, ispustajuci ga ili naslanjajuci se
na njega, bacajuci ga ili koriste¢i ga na neadekvatan nacin), ili

 bilo koja druga osoba, spoljasnji faktor ili prirodna sila.

Alj, Stap nije ,,oSte¢en tokom kruga” ako je igra¢ namjerno promijenio
karakteristike performansi Stapa tokom kruga, kao Sto je obuhvaceno Pravilom
4.1a(3).

3) Namjerno mijenjanje karakteristika performansi Stapa tokom igranja
kruga

Igra¢ ne smije izvesti udarac Stapom ¢ije je karakteristike performansi sam
namjerno promijenio tokom igranja kruga (Sto obuhvata i vrijeme u kome je igra
zaustavljena po Pravilu 5.7a):

« koriS¢enjem podesivog svojstva Stapa ili fizicki mijenjajuci Stap (izuzev
kada je igracu dozvoljeno da popravi oStec¢enje na Stapu po Pravilu 4.1a[2])
ili

« primjenjujuci bilo kakvu materiju na glavu Stapa (sem njenog ¢is¢enja) koja
uti¢e na njene performanse pri izvodenju udarca.



lzuzetak — Prilagodljivi Stap vracen u svoje pocetno stanje: AKo su karakteristike
performansi Stapa bile promijenjene koriS¢enjem njegovog podesivog svojstva i,
prije nego Sto je Stap upotrijebljen za izvodenje udarca, vracen je Sto je moguce
blize svom pocetnom stanju vracajuc¢i podesivo svojstvo u stanje u kome je bilo
prije promjene, nema kazne i Stap se moze upotrijebiti za izvodenje udarca. Kazna
za izvodenje udarca uz krSenje Pravila 4.1a: diskvalifikovanje. Po ovom pravilu
nije predvidena kazna za samo posjedovanje (ali ne i izvodenje udarca njime) Stapa
koji ne ispunjava zahtjeve ili Stapa ¢ije su karakteristike performansi namjerno
promijenjene tokom kruga. Ali, takav Stap se i1 dalje racuna kao jedan od 14
dozvoljenih Stapova po Pravilu 4.1b(1).

4.1b Ogranicenje na 14 Stapova; zajednic¢ko koriS¢enje, dodavanje ili
zamjenjivanje Stapova tokom kruga

1) Ogranicenje na 14 Stapova
Igrac ne smije:

« poceti krug sa viSe od 14 Stapova, ili
« 1mati viSe od 14 Stapova tokom igranja kruga.

Ako igrac po¢ne krug sa manje od 14 Stapova, on moze dodavati Stapove tokom
igranja kruga do ogranic¢enja od 14 Stapova (pogledajte Pravilo 4.1b[4] o
ogranic¢enju u pogledu dodavanja Stapova). Kada igra¢ postane svjestan toga da
krsi ovo pravilo time $to ima viSe od 14 Stapova, mora odmah izbaciti viSak
Stapova 1z igre, po proceduri definisanoj Pravilom 4.1c(1):

« Ako igrac pocne igru sa viSe od 14 Stapova, on moZe izabrati koje ¢e Stapove
iskljuciti 1z igre.

o Ako igra¢ doda viSak Stapova tokom kruga, ovi dodati Stapovi su bas oni
koji se moraju iskljuciti iz igre.

Posto je igra¢ zapoceo krug, 1 ako uzme Stap drugog igraca koji je ovaj ostavio iza,
ili je neko pogresno stavio Stap u igracevu torbu bez njegovog znanja, Stap se ne
posmatra kao jedan od Stapova igrac¢a u smislu ograni¢enja na 14 Stapova (ali se ne
smije koristiti).

2) Nije dozvoljeno zajednic¢ko koriSéenje Stapova

Igrac je ogranicen na koriS¢enje samo onih Stapova sa kojima je poceo igru ili ih je
dodao kao $to je opisano u (1):



« igra¢ ne smije izvoditi udarac Stapom koji je koristio bilo ko drugi ko igra na
igraliStu (€ak 1 ako drugi igra€ igra u drugoj grupi ili ucestvuje na drugom
takmicenju);

« kada igraC postane svjestan toga da krsi ovo pravilo izvodenjem udarca
Stapom drugog igraca, mora odmabh iskljuciti taj Stap iz igre, po proceduri
opisanoj u Pravilu 4.1c(1).

Pogledajte pravila 22.5 i 23.7 (ograniceni izuzeci u oblicima igre u kojima igraju
partneri dozvoljavaju partnerima da zajednicki koriste Stapove ako zajedno
nemaju vise od 14 Stapova).

3) Nije dozvoljena zamjena izgubljenog ili oSte¢enog Stapa

Ako je igrac zapoceo igru sa 14 Stapova ili je dodavao Stapove do ogranic¢enja od
14 stapova, a potom izgubi ili oSteti Stap tokom igranja kruga ili kada je igra
zaustavljena po Pravilu 5.7a, ne smije ga zamijeniti drugim Stapom.

lzuzetak — Zamjena ostecenog Stapa kada nije igrac prouzrokovao ostecenje: AKO
tokom igranja kruga (Sto obuhvata 1 vrijeme kada je igra zaustavljena) (pogledajte
Pravilo 4.1a[2]) spoljasnji faktor ili prirodna sila ili bilo koja osoba koja nije igra¢
ili njegov kedi oSteti igracev Stap, onda:

« igra¢ moze zamijeniti oSteceni Stap bilo kojim Stapom po Pravilu 4.1b(4).

Ali kada igra¢ to ucini, mora istog trenutka ukloniti oSteceni Stap 1z igre,
postupajuci po Pravilu 4.1c(1).

4) Ogranicenja pri dodavanju ili zamjenjivanju Stapova

Pri dodavanju ili zamjenjivanju Stapa u slucajevima opisanim pod (1) ili (3), igrac
ne smije:

« neopravdano usporavati igru (pogledajte Pravilo 5.6a);

 dodavati ili pozajmljivati bilo koji $tap od bilo koga ko igra na igralistu (¢ak
1 ako drugi igra¢ igra u nekoj drugoj grupi ili na nekom drugom takmicenju),
ili

« napraviti Stap od djelova koje bilo ko nosi za igraca tokom igranja kruga.

Kazna za krSenje Pravila 4.1b: Kazna se primjenjuje na osnovu toga kada igrac¢
postane svjestan krSenja pravila:



« Igrac postaje svjestan krSenja pravila tokom igre na rupi. Kazna se
primjenjuje na kraju rupe na kojoj se igra. U mec-pleju, igra¢ mora zavrsiti
Igru na rupi, primijeniti rezultat sa te rupe na rezultat meca i potom
primijeniti kaznu da bi korigovao rezultat meca.

« Igrac postaje svjestan kr§enja izmedu dvije rupe. Kazna se primjenjuje
na rezultat rupe koja je zavrSena, a ne na rezultat sljedece rupe.

Kazna u me¢-pleju — rezultat u mecu se koriguje oduzimanjem rupe,
maksimum dvije rupe:

« Ovo je kazna podesavanja meca — razlikuje se od kazne gubitka rupe.

« Na kraju igre na rupi na kojoj se igra, ili je upravo zavrSena, rezultat meca se
koriguje oduzimanjem jedne rupe za svaku rupu na kojoj je doslo do krsenja
pravila, u krugu je dozvoljeno oduzeti maksimalno dvije rupe.

« Na primjer, ako igrac koji je zapo€eo igru sa 15 Stapova postane svjestan
toga da krsi pravilo tokom igre na trecoj rupi, a potom pobijedi na toj rupi i
postigne rezultat u mecu tri iznad, primjenjuje se oduzimanje maksimalno
dvije rupe 1 igra¢ bi potom imao rezultat u mecu jedan iznad.

Kazna u strouk-igri — dva kaznena udarca, najvise Cetiri kaznena udarca:
igraC dobija opStu kaznu (dva kaznena udarca) za svaku rupu na kojoj je doslo do
krSenja pravila, pri cemu mozZe dobiti najvise Cetiri kaznena udarca u krugu
(sabirajuc¢i po dva kaznena udarca na svakoj od prve dvije rupe na kojima je doSlo
do krSenja pravila).

4.1¢ Postupak iskljucivanja Stapova iz igre
1) Tokom kruga

Kada igrac postane svjestan tokom igranja kruga da krsi Pravilo 4.1b(1), (2) ili (3)
time Sto posjeduje vise od 14 Stapova ili time Sto izvodi udarac Stapom drugog
igrac¢a, mora odmah preduzeti radnju kojom jasno oznacava svaki Stap koji se
iskljucuje iz igre. Ovo se moze uraditi tako §to:

« se to saopsti protivniku u mec-pleju ili zapisnicaru ili drugom igracu u grupi
u strouk-igri, ili

« se preduzme neka druga jasna radnja (tako Sto se Stap okrene naopako u
torbi, stavi na pod golf automobilcica ili preda nekoj drugoj osobi).



Igra¢ ne smije izvoditi udarce do kraja igranja kruga bilo kojim Stapom iskljuenim
1z 1gre. Ako Stap iskljucen iz igre pripada drugom igracu, ovaj moze nastaviti da ga
koristi. Kazna za krSenje Pravila 4.1c(1): diskvalifikovanje.

2) Prije igranja kruga

Ako igrac¢ postane svjestan neposredno prije pocetka igranja kruga da ima viSe od
14 Stapova, treba da pokusSa da ostavi viSak Stapova. Ali postoji sljedeca
mogucnost bez kazne:

« igrac¢ moze iskljuditi bilo koji takav visak Stapova iz igre prije pocetka
igranja kruga, koriste¢i postupak opisan u (1), i

« 1igra¢ moze zadrzati viSak Stapova (ali ih ne smije koristiti) tokom igranja
kruga, 1 oni se ne raCunaju za ogranicenje od 14 Stapova.

Ako igra¢ namjerno ponese vise od 14 Stapova na polaziSte i pocne krug a da nije
ostavio viSak Stapova, gornja mogucnost nije dozvoljena 1 primjenjuje se Pravilo
4.1b(1).

4.2 Loptice

4.2a Loptice dozvoljene za igru

1) Mora se igrati lopticama koje ispunjavaju zahtjeve

Pri izvodenju svakog udarca igra¢ mora koristiti lopticu koja ispunjava zahtjeve
date u pravilima o opremi. Igra¢ moze za igru uzeti lopticu koja ispunjava zahtjeve
od bilo koga, ukljucujuéi i drugog igraca na igralistu.

2) Ne smije se igrati namjerno izmijenjenom lopticom

Pri izvodenju udarca igra¢ ne smije koristiti lopticu ¢ije su karakteristike
performansi namjerno izmijenjene, na primjer grebanjem ili grijanjem ili
primjenom neke materije (ovo se ne odnosi na ¢iS¢enje loptice). Kazna za
izvodenje udarca kojim se krsi Pravilo 4.2a: diskvalifikovanje.

4.2b Loptica se raspada na viSe djelova tokom igranja na rupi

Ako se igraceva loptica raspadne u djelove poslije udarca, nema kazne, a udarac se
ne racuna. Igra¢ mora igrati drugom lopticom sa mjesta sa kog je izveo udarac



(pogledajte Pravilo 14.6). Kazna za igranje lopticom sa pogreSnog mjesta pri
¢emu se Krsi Pravilo 4.2b: opsta kazna po Pravilu 14.7a.

4.2¢ Loptica koja se zasece ili napukne tokom igranja na rupi
1) Podizanje loptice da bi se vidjelo da li je zasecena ili napukla

Ako igrac osnovano vjeruje da je njegova loptica zasecCena ili napukla tokom igre
na rupi:

« moze podici lopticu da je pogleda, ali
« mjesto na kome je loptica mora prvo biti oznaceno, i loptica se ne smije
Cistiti (izuzev na grinu) (pogledajte Pravilo 14.1).

Ako igra¢ podize lopticu bez osnovanog vjerovanja (izuzev na grinu gdje moze
podici lopticu u skladu sa Pravilom 13.1b), 1 propusti da ozna¢i mjesto na kome je
bila prije nego Sto ju je podigao, ili Cisti lopticu kada to nije dozvoljeno, dobija
jedan kazneni udarac. Ako je na osnovu jednog djelovanja ili na osnovu povezanih
djelovanja viSestruko prekrSeno pravilo 1z kojeg se dobija kazna od jednog udarca
pogledajte Pravilo 1.3c(4).

2) Kada se loptica moZe zamijeniti drugom lopticom

Igra¢ moze lopticu zamijeniti drugom jedino ako se jasno vidi da je prva loptica
zaseCena ili napukla a to oStecenje se desilo tokom igre na rupi — ali ne i ukoliko je
loptica samo ogrebana ili zastrugana, ili je boja na njoj ostecena ili izbledjela. Ako
je prva loptica zasecena ili napukla, igra¢ mora ponovo poloziti drugu lopticu ili
prvu lopticu, obavezno na mjesto prve loptice (pogledajte Pravilo 14.2). Ako prva
loptica nije zasecena ili napukla, igra¢ je mora ponovo poloZiti na njeno pravo
mjesto (pogledajte Pravilo 14.2). Nista u ovom pravilu ne sprecava igraca da
lopticu zamijeni drugom u skladu sa bilo kojim drugim pravilom ili da promijeni
loptice izmedu igara na rupama. Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom
lopticom ili za igranje lopticom sa pogreSnog mjesta ¢ime se krsi Pravilo 4.2¢:
opsta kazna u skladu sa pravilima 6.3b ili 14.7a. Ako je jednim djelovanjem ili
povezanim djelovanjima prekrSeno vise pravila, pogledajte Pravilo 1.3¢c(4).

4.3 KoriSéenje opreme
Pravilo 4.3 primjenjuje se na sve tipove opreme koju bi igra¢ mogao koristiti

tokom igranja kruga, izuzev §to su zahtjevi da se igra Stapovima 1 lopticama koji ih
Ispunjavaju dati u pravilima 4.1 i 4.2, a ne u ovom pravilu. Ovo pravilo se bavi



samo time kako se oprema koristi. Njime se ne ogranicava vrsta opreme koju igrac
mozZze imati prilikom igranja kruga.

4.3a Dozvoljene i zabranjene upotrebe opreme

Igra¢ moze koristiti opremu da bi mu pomogla u igranju kruga, ali igra¢ ne smije
ostvariti potencijalnu prednost:

« koriS¢enjem druge opreme (sem Stapova i loptice) koja na vjestacki nacin
eliminiSe ili umanjuje potrebu za vjestinom ili procjenjivanjem koji su
sustinski izazovi igre, ili

« koriS¢enjem opreme (ukljucujuci Stapove 1 lopticu) na nenormalan nacin pri
izvodenju udarca. Termin ,,nenormalan nacin” oznacava nacin koji je u
osnovi razli¢it od namjene opreme i normalno se ne prihvata kao dio igranja.

Ovim pravilom se ne uti¢e na primjenu bilo kojeg drugog pravila kojim se
ograni¢avaju dozvoljena djelovanja igraca Stapom, lopticom ili drugom opremom
(kao Sto je polaganje Stapa ili drugog predmeta na tlo da bi se pomoglo igracu da
odredi liniju udarca, pogledajte Pravilo 10.2b[3]).

Uobicajeni primjeri dozvoljenih 1 nedozvoljenih upotreba opreme tokom igre kruga
u skladu sa ovim pravilom jesu:

1) Informacije o rastojanju i pravcu

« Dozvoljeno: Dobijanje informacija o rastojanju ili pravcu (na primjer
koriS¢enjem uredaja za mjerenje rastojanja ili kompasa).
« Nije dozvoljeno:
o Mmjerenje promjena nadmorske visine, ili
o Interpretiranje informacija o rastojanju ili pravcu (na primjer,
koriS¢enje uredaja koji daje predloge linije igranja ili izbora Stapa na
osnovu polozaja igrackove loptice).

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu 8, Model lokalnog pravila G-5
(Takmicarska komisija moze usvojiti lokalno pravilo kojim se zabranjuje upotreba
uredaja za mjerenje rastojanja,).



2) Informacije o vjetru i drugim meteoroloskim uslovima

« Dozvoljeno:
o dobijanje meteoroloskih informacija bilo kog tipa (Sto obuhvata i
brzinu vjetra) koje su raspolozive na osnovu meteoroloskih prognoza,
ili
o mjerenje temperature i vlaznosti na igraliStu.
« Nije dozvoljeno:
o mjerenje brzine vjetra na igralistu, ili
o koriS¢enje napravljenih predmeta za dobijanje informacija (na primjer,
koriS¢enje praha radi procjene pravca vjetra).

3) Informacije prikupljene prije ili tokom igranja kruga

« Dozvoljeno:
o koriS¢enje informacija koje su prikupljene prije igranja kruga (na
primjer, informacije o igri iz prethodnih krugova, savjeti u vezi sa
svingom ili preporuke u vezi sa Stapom) ili
o snimanje (radi kori$¢enja poslije igranja kruga) informacija o igri ili
fizioloskih informacija tokom igranja kruga (kao $to su dostignuto
rastojanje Stapom, statistika u vezi sa igrom ili otkucaji srca).
« Nije dozvoljeno:
o Obrada ili interpretacija informacija o igri iz kruga (kao $to su
preporuke u vezi sa Stapom zasnovane na rastojanjima postignutim u
teku¢em krugu) ili
o koris¢enje bilo koje fizioloSke informacije zabiljezene tokom igranja
kruga.

4) Audio i video

« Dozvoljeno:
o slusanje zvuka ili gledanje videa sa sadrzajima koji nijesu u vezi sa
takmicenjem koje je u toku (kao Sto su vijesti ili muzika u pozadini).

Ali u ovim aktivnostima treba voditi ratuna o drugima oko sebe (pogledajte
Pravilo 1.2).

« Nije dozvoljeno:
o sluSanje muzike ili drugog zvu¢nog materijala kojim se povecava
koncentracija ili koji je od pomo¢i u vezi sa brzinom svinga, ili



o gledanje video-materijala koji prikazuje igru igraca ili drugih igraca
tokom takmicenja, a koji pomaze pri izboru Stapa, pri izvodenju
udarca ili pri odlu¢ivanju o tome kako igrati tokom kruga.

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu 8; Model lokalnog pravila G-8
(Takmicarska komisija mozZe usvojiti lokalno pravilo kojim se zabranjuje ili
ogranicava upotreba zvucnih i video-uredaja tokom igranja kruga).

5) Rukavice i sredstva koja poboljSavaju drZzanje

« Dozvoljeno:
o koriS¢enje obi¢ne rukavice koja zadovoljava zahtjeve iz pravila o
opremi,
o koriS¢enje smole, praskova i drugih sredstava za hidrataciju ili
suSenje, ili
o umotavanje peskira ili maramice oko drZaca.
« Nije dozvoljeno:
o koriS¢enje rukavice koja ne zadovoljava zahtjeve iz pravila o opremi
ili
o koriS¢enje druge opreme kojom se ostvaruje nepoStena prednost u
pogledu poloZaja ruke ili pritiska na drzac.

6) Pomagala za istezanje i vjezbu i pomagala pri svingu

« Dozvoljeno:

o koris¢enje bilo kakve opreme za opste istezanje (sem prilikom
vjezbanja svinga), bilo da je oprema projektovana za istezanje, za
upotrebu u golfu (kao Sto je Stap za poravnavanje postavljen preko
ramena) ili za bilo kakvu drugu namjenu koja nije povezana sa golfom
(kao Sto su gumena cijev ili dio cijevi).

« Nije dozvoljeno:

o koriS¢enje bilo kog tipa golf pomagala za vjezbu ili za sving (kao Sto
je Stap za poravnavanje ili otezana glava ili ,.krofna”) ili Stapa koji ne
Ispunjava zahtjeve za vjezbanje izvodenja svinga ili na bilo koji drugi
nacin kojim se ostvaruje potencijalna prednost tako Sto pomagalo
omogucava igracu da se pripremi za izvodenje udarca (na primjer,
pomazuci u odredivanju ravni svinga, u vezi sa drza¢em [drSkom],
poravnanjem, pozicijom loptice ili stavom).

Dodatna uputstva u vezi sa koriS¢enjem gore opisane opreme i drugih tipova
opreme (kao §to su odjeca i cipele) mogu se naci u pravilima o opremi. Ukoliko je



igraC nesiguran u pogledu toga da 11 smije koristiti dio opreme na odredeni nacin,
treba da se obrati Takmicarskoj komisiji za odluku (pogledajte Pravilo 20.2b).

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu 8; Model lokalnog pravila G-6
(Takmicarska komisija moze usvojiti lokalno pravilo kojim se zabranjuje
korisc¢enje motornog transporta tokom igranja kruga).

4.3b Oprema koja se koristi iz medicinskih razloga
1) Medicinski izuzeci

Igra¢ ne kr3i Pravilo 4.3 ako koristi opremu radi poboljSavanja zdravstvenog
stanja, sve dok:

o igra¢ ima medicinske razloge da opremu koristi, i
o Takmicarska komisija odluc¢uje da koriS¢enje opreme ne daje igracu
nepostenu prednost u odnosu na druge igrace.

2) Traka ili sli¢ni materijali

Igra¢ moZe koristiti ljepljivu traku ili sli¢an materijal 1z bilo kog medicinskog
razloga (na primjer, da bi sprijecio povredu ili kao pomo¢ u vezi sa postoje¢om
povredom), ali traka ili materijal ne smiju:

« Dbiti primijenjeni pretjerano, ili

o pomagati igracu vise nego S§to je to potrebno iz medicinskih razloga (na
primjer, ne smiju u€initi zglob nepokretnim kao pomoc¢ igracu pri zamahu
Stapom).

Igrac koji nije siguran u to gdje 1 kako se mogu primijeniti traka ili sli¢ni
materijali, treba da se obrati Takmicarskoj komisiji da bi ona odlucila o tome.

Kazna za krSenje Pravila 4.3

« Kazna za prvo krSenje jednim djelovanjem ili povezanim djelovanjima:
opsta kazna.

o Kazna za drugo krSenje, nepovezano s prvim krSenjem:
diskvalifikovanje. Ova kazna se primjenjuje 1 kada je priroda krSenja pravila
potpuno drugacija od krSenja koje je dovelo do prve kazne.



