Svrha pravila

Pravilom 2 uvode se osnovni pojmovi o igralistu koje svaki igrac treba da zna:

« naigraliStu je pet definisanih podrucja i
« postoji nekoliko tipova definisanih predmeta i uslova koji mogu uticati na
igru.

Vazno je znati podrucja na igraliStu na kojima lezi loptica 1 status bilo kog
predmeta 1 uslova koji smetaju jer oni ¢esto uti¢u na igraevu opciju igranja
lopticom ili uzimanja olakSice.

2.1 Granice igraliSta i aut (prostor van granica)

Golf se igra na igraliStu €ije granice je odredila Takmicarska komisija. Podrucja
koja nijesu na igraliStu u autu su.

2.2 Odredeni djelovi igralista
Postoji pet podrucja na igraliStu.
2.2a Opste podrucje

Opste podrucje obuhvata Citavo igraliSte izuzev Cetiri posebna podrucja igralista,
opisana u Pravilu 2.2b. Ovo podrucje naziva se ,,opStim” jer:

« obuhvata vec¢i dio igraliSta 1 predstavlja podrucje na kome e se najceSce
igrati igraCevom lopticom dok loptica ne stigne do grina;

« ono obuhvata sve tipove tla i rastucih ili pricvrS¢enih predmeta koji se
nalaze u tom podrucju, kao $to su fervej (engl. fairway — [koSena] Cistina),
raf (engl. rough — [nekosena] livada) i drvece.

2.2b Cetiri posebna podrugja

Neka pravila se odnose posebno na Cetiri podru¢ja igraliSta koja ne pripadaju
opStem podrucju:

« polaziSte sa kojeg igra¢ mora zapoceti igru na rupi na kojoj igra (Pravilo
6.2);
« svapodrucja kaznjavanja (Pravilo 17);



« svi bankeri (Pravilo 12);
« grin na rupi na kojoj igra¢ igra (Pravilo 13).

2.2c Odredivanje podrucja igralista na kome leZi loptica

Na osnovu podrucja igraliSta na kome lezi loptica, odreduju se pravila koja se
primjenjuju pri igranju lopticom ili pri uzimanju olakSice. Smatra se da loptica
uvijek lezi na samo jednom podrucju igralista:

« ako je jedan dio loptice na opStem podrucju a drugi na jednom od ¢etiri
posebna podrucja igralista, postupa se kao da loptica lezi na tom posebnom
podrudju igralista;

« ako je jedan dio loptice na jednom a drugi na drugom posebnom podrucju
igraliSta, postupa se kao da cijela loptica lezi na posebnom podrucju koje je
prvo po sljedec¢em redosljedu: podru¢je kaznjavanja, banker, grin.

2.3 Predmeti ili uslovi koji mogu uticati na igru

Neka pravila predvidaju olakSicu bez kazne na osnovu ometanja koja poti¢u od
nekih definisanih predmeta ili uslova, kao $to su:

« neucvrséeni predmeti (Pravilo 15.1),

« pokretne zapreke (Pravilo 15.2) i

« nenormalno stanje igraliSta, Sto obuhvata rupe koje su napravile Zivotinje, tlo
u popravci, nepokretne zapreke i privremenu vodu (Pravilo 16.1).

Ali ne postoji olakSica bez kazne zbog objekata koji oznaCavaju granicu igralista ili
zbog sastavnih objekata koji uti¢u na igru.

2.4 Podrucja u kojima se ne igra (zone neigranja)

Zona neigranja je odredeni dio igraliSta na kome nije dozvoljeno igranje, koji je u
nenormalnom stanju (nenormalno stanje igralista) (pogledajte Pravilo 16.1f) ili je
podrucje kaznjavanja (pogledajte Pravilo 17.1e). Igra¢ mora uzeti olakSicu kada:

« jenjegova loptica u zoni neigranja;

« zona neigranja uti¢e na njegov planirani stav ili na podrucje namjeravanog
svinga prilikom igranja lopticom van zone neigranja (pogledajte pravila
16.1f i 17.1e).



Pogledajte Postupke Takmicarske komisije u dijelu SH(1) (Kodeks ponasanja moze
nalagati igracima da stoje potpuno van zone neigranja).



