Svrha pravila

Pravilo 9. tumaci temeljni princip igre: ,,Igraj lopticom iz polozaja u kome je
zateCena”. Ako se igraceva loptica umiri, a potom je pomjere prirodne sile, kao §to
su vjetar ili voda, igra¢ mora normalno igrati lopticom sa njenog novog mjesta.
Ako bilo ko ili bilo kakav spoljasnji uticaj pomjeri ili podigne lopticu koja se
umirila prije nego Sto se udarac izvede, loptica se mora ponovo poloziti na njeno
prvobitno mjesto. Kada je u blizini bilo koje loptice u mirovanju, igra¢ mora biti
obazriv, a igra¢ koji prouzrokuje kretanje sopstvene loptice ili loptice protivnika
obicno ¢e biti kaznjen (izuzev na grinu). Pravilo 9. primjenjuje se na lopticu u
mirovanju u igri na igraliStu, a primjenjuje se kako tokom igranja kruga tako i kada
je igra zaustavljena po Pravilu 5.7a.

9.1 Igra se lopticom iz poloZaja u kome lezi
9.1a Igranje lopticom sa mjesta na kome se umirila

[gracevom lopticom u mirovanju na igraliStu mora se igrati iz poloZaja u kome je
zateCena, izuzev kada pravila dozvoljavaju igracu ili zahtijevaju od igraca:

« daigra lopticom sa drugog mjesta na igraliStu ili
« da podigne lopticu i potom je ponovo poloZi na mjesto sa kog je podignuta.

9.1b Sta ¢initi kada se loptica pokreée tokom zamaha unazad ili udarca

Ako igraceva loptica u mirovanju pocinje da se krece posto je igra¢ poceo svoj
udarac ili zamah unazad za udarac, a igra€ nastavi da izvodi udarac:

« loptica se ne smije ponovo poloZiti, bez obzira na to §ta je uzrok njenog
pomjeranja;

« umjesto toga, igra¢ mora igrati lopticom sa mjesta na kome se umirila poslije
udarca;

« ako je igra¢ prouzrokovao da se loptica pomjeri, pogledajte Pravilo 9.4b da
biste ustanovili da li postoji kazna.

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom
koja je na pogresnom mjestu, tako da se krsi Pravilo 9.1: opsta kazna po
pravilima 6.3b ili 14.7a. Ako usljed pojedinaénog djelovanja ili usljed povezanih
djelovanja dode do viSestrukog krSenja pravila, pogledajte Pravilo 1.3¢(4).



9.2 Odlucivanje o tome da li se loptica pomjerila i $ta je prouzrokovalo njeno
pomjeranje

9.2a Odludivanje o tome da li se loptica pomjerila

Smatra se da se igraceva loptica iz mirovanja pomjerila samo ako je poznato ili
gotovo sigurno da se to desilo. Ako se loptica mozda pomjerila, ali to nije poznato
ili gotovo sigurno, smatra se da se ona nije pomjerila i mora se njome igrati iz
poloZaja u kome lezi.

9.2b Odlucivanje o tome $ta je prouzrokovalo pomjeranje loptice
Kada se loptica u mirovanju pomjerila:

« mora se odluciti §ta je prouzrokovalo njeno pomjeranje;
« ovim se odlucuje da li igrac lopticu mora ponovo poloZiti (vratiti na mjesto)
il1 1grati njome 1z poloZaja u kome je zateCena 1 da li ima kaZznjavanja.

1) Cetiri moguéa uzroka. Pravila poznaju samo &etiri moguéa uzroka usljed kojih
se loptica iz mirovanja pomjera prije nego $to igra¢ izvede udarac:

« prirodne sile, kao §to su vjetar ili voda (pogledajte Pravilo 9.3);

« 1igrac, Sto obuhvata i igracevog kedija (pogledajte Pravilo 9.4);

« protivnik u mec¢-pleju, Sto obuhvata 1 protivnikovog kedija (pogledajte
Pravilo 9.5) ili

« spoljasnji faktor, Sto obuhvata bilo kog drugog igraca u strouk-igri
(pogledajte Pravilo 9.6).

Pogledajte pravila 22.2 (u igri ucetvoro, bilo koji partner moze djelovati za stranu
i njegovo djelovanje tretira se kao djelovanje igraca) i 23.5 (u igri sa Cetiri loptice,
bilo koji partner moze djelovati za stranu i njegovo djelovanje u vezi s igracevom
lopticom ili opremom tretira se kao djelovanje igraca).

2) Standard ,,poznato ili gotovo sigurno” u odlucivanju o tome §ta je
prouzrokovalo pomjeranje loptice.

Smatra se da su igrac, protivnik ili spoljasnji faktor pomjerili lopticu samo ako je
poznato ili gotovo sigurno da su uzrok pomjeranja. Ako nije poznato ili gotovo
sigurno da je bar jedan od navedenih uzroka uzrok pomjeranja loptice, smatra se da
su lopticu pomjerile prirodne sile. Pri primjeni ovog standarda, moraju se
razmotriti sve opravdano dostupne informacije, §to znaci sve informacije kojima



igac raspolaze ili ih moze ste¢i ulazu¢i opravdan napor i bez neprihvatljivog
odlaganja igre.

9.3 Loptica koju su pomjerile prirodne sile

Ako prirodne sile (kao §to su vjetar ili voda) uzrokuju pomjeranje igrackove
loptice u mirovanju:

« nema kazne i lopticom se mora igrati sa njenog novog mjesta.

Izuzetak — Loptica, koja je na grinu, mora se ponovo poloZiti ako se pomjera
posto je veé bila podignuta i ponovo poloZena (pogledajte Pravilo 13.1d): ako
se igaCeva loptica na grinu pomjera posto je igra¢ ve¢ bio podigao 1 ponovo
poloZio na mjesto sa kojeg se pomjerila:

« loptica se mora ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (koje se mora
procijeniti ukoliko nije poznato) (pogledajte Pravilo 14.2);

« loptica se mora vratiti na svoje po¢etno mjesto bez obzira na to $ta je uzrok
njenog pomjeranja (Sto obuhvata i prirodne sile).

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom
koja je na pogreSnom mjestu tako da se krsi Pravilo 9.3: opsta kazna po Pravilu
6.3b ili 14.7a. Ako usljed pojedinacnog djelovanja ili usljed povezanih djelovanja
dode do visestrukog krSenja pravila, pogledajte Pravilo 1.3c(4).

9.4 Loptica koju je podigao ili pomjerio igrac

Ovo pravilo primjenjuje se samo kada je poznato ili gotovo sigurno da je igrac (Sto
obuhvata 1 igracevog kedija) podigao svoju umirenu lopticu ili je uzrok njenog
pokretanja.

9.4a Kada se podignuta ili pomjerena loptica mora ponovo poloZiti

Ako igra€ podiZe svoju umirenu lopticu ili je uzrok njenog pomjeranja, loptica se
mora ponovo poloZiti na prvobitno mjesto (koje se mora procijeniti ako nije
poznato) (pogledajte Pravilo 14.2), izuzev:

« kada igrac podize lopticu po nekom pravilu da bi uzeo olaksicu ili da bi
lopticu polozio na drugo mjesto (pogledajte pravila 14.2d 1 14.2¢) ili

« kada se loptica pokrenula tek posto je igra¢ po€eo udarac ili zamah unazad
za udarac i potom nastavio sa izvodenjem udarca (pogledajte Pravilo 9.1b).



9.4b Kazna za podizanje ili namjerno dodirivanje loptice ili za uzrokovanje da
se ona pokrene

Ako igra€ podigne ili namjerno dodirne svoju umirenu lopticu ili uzrokuje da se
ona pomjeri, dobija jedan kazneni udarac. No, postoje Cetiri izuzetka:

o lzuzetak 1 —Igracu je dozvoljeno da podigne ili pomjeri lopticu: igrac se
ne kaznjava kada podigne lopticu ili uzrokuje da se ona pomjeri po nekom
pravilu koje:

o dozvoljava da se loptica podigne 1 da se onda ponovo poloZi na svoje
pocetno mjesto,

o zahtijeva da se pomjerena loptica ponovo poloZi na svoje pocetno
mjesto, ili

o zahtijeva ili dozvoljava igracu da ispusti ili postavi lopticu tako da bi
njome igrao sa drugog mjesta.

o lzuzetak 2 — Slu¢ajno pomjeranje prije nego Sto je loptica pronadena:
igrac se ne kaznjava kada uzrokuje slu¢ajno pomjeranje loptice prilikom
njenog trazenja ili identifikovanja (pogledajte Pravilo 7.4).

o lzuzetak 3 — Slucajno pomjeranje na grinu: igra¢ se ne kaznjava kada
uzrokuje slucajno pomjeranje loptice na grinu (pogledajte Pravilo 13.1d),
bez obzira na to kako je do toga doslo.

« lzuzetak 4 — Slu¢ajno pomjeranje bilo gdje van grina, primjenjujuci
neko pravilo: igra¢ se ne kaznjava kada slu¢ajno uzrokuje pomjeranje
loptice bilo gdje van grina tokom opravdanih djelovanja radi:

o znacavanja mjesta na kome je loptica ili podizanja ili ponovnog
polaganja loptice kada mu je to dozvoljeno (pogledajte pravila 14.1 i
14.2),

o pomjeranja pokretne zapreke (pogledajte Pravilo 15.2),

o ponovnog uspostavljanja pogorSanih uslova kada je to dozvoljeno
(pogledajte Pravilo 8.1d),

o uzimanja olakSice po nekom pravilu, §to ukljucuje 1 odredivanje da li
je olakSica raspoloziva po pravilu (kao S§to je zamahivanje Stapom da
bi se ustanovilo da li to utice na stanje), ili gdje uzeti olakSicu (kao Sto
je odredivanje najbliZe tacke za potpunu olaksicu), ili

o mjerenja po nekom pravilu (kao $to je odlucivanje o redosljedu
igranja po Pravilu 6.4).

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom
koja je na pogresnom mjestu tako da se krsi Pravilo 9.4: opSta kazna po



pravilima 6.3b ili 14.7a. Ako usljed pojedinacnog djelovanja ili usljed povezanih
djelovanja dode do viSestrukog kr$enja pravila, pogledajte Pravilo 1.3c(4).

9.5 Loptica koju je podigao ili pomjerio protivnik u me¢-pleju

Ovo pravilo primjenjuje se samo onda kad je poznato ili gotovo sigurno da je
protivnik (Sto ukljucuje 1 protivnikovog kedija) podigao igracevu umirenu lopticu
ili je uzrokovao da se ona pokrene. Situacijom u kojoj protivnik igra igraCevom
lopticom kao pogresnom lopticom bavi se Pravilo 6.3¢c(1), a ne ovo pravilo.

9.5a Kada podignuta ili pomjerena loptica mora biti vracena na mjesto

Ako protivnik podigne ili pomjeri igracevu umirenu lopticu, loptica se mora
ponovo poloziti na svoje pravo mjesto (koje se mora procijeniti ako nije poznato)
(pogledajte Pravilo 14.2), izuzev:

« kada protivnik predaje sljedec¢i udarac, rupu ili me€ (pogledajte Pravilo
3.2b), ili

« kada protivnik podigne ili pomjeri lopticu u mirovanju na zahtjev igraca jer
igra¢ namjerava da primijeni neko pravilo radi uzimanja olaksice ili da
polozi lopticu na drugo mjesto.

9.5b Kazna za podizanje ili namjerno dodirivanje loptice ili za uzrokovanje
njenog pomjeranja

Ako protivnik podize ili namjerno dodiruje igrac¢evu umirenu lopticu ili ako
uzrokuje njeno pomjeranje, protivnik dobija jedan kazneni udarac. Ali ima
nekoliko izuzetaka:

o lzuzetak 1 — Protivniku je dozvoljeno da podigne igra¢evu lopticu: kada

protivnik podigne lopticu, nema kaznjavanja u sljede¢im slu¢ajevima:
o kada predaje udarac, rupu ili mec¢ igracu, ili
o naigraCev zahtjev.

« lzuzetak 2 — Oznacavanje i podizanje igrackove loptice na grinu
greSkom: nema kaznjavanja kada protivnik na grinu greskom, vjerujuéi da
je njegova sopstvena loptica, ozna¢i mjesto igrackove loptice i podigne je.

o« lzuzetak 3 - Isti izuzeci kao za igrac¢a: nema kaznjavanja kada protivnik

slucajno uzrokuje kretanje loptice djelovanjima obuhvacenim izuzecima 2, 3
ili 4 u Pravilu 9.4b.



Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa
pogreSnog mjesta krSeci Pravilo 9.5: opsSta kazna po pravilima 6.3b ili 14.7a.
Ako usljed pojedinacnog djelovanja ili usljed povezanih djelovanja dode do
viSestrukog krSenja pravila, pogledajte Pravilo 1.3c(4).

9.6 Lopticu je podigao ili pomjerio spoljasnji faktor

Ako je poznato ili gotovo sigurno da je spoljasnji faktor (Sto ukljucuje drugog
igraca u strouk—igri ili drugu lopticu) podigao ili pomjerio igracevu lopticu:

« tosene kaznjavai
« loptica se mora ponovo poloZiti na svoje prvobitno mjesto (koje se, kada nije
poznato, mora procijeniti) (pogledajte Pravilo 14.2).

Ovo se primjenjuje bez obzira na to da li je igraceva loptica pronadena. Ali ako
nije poznato ili gotovo sigurno da je lopticu podigao ili pomjerio spoljasnji faktor 1
da je loptica izgubljena, igra¢ mora uzeti olaksicu udarac-i-udaljenost po Pravilu
18.2. Ako je drugi igra¢ igrao igracevom lopticom kao pogresnom lopticom, to je
obuhvacéeno Pravilom 6.3¢(2), a ne ovim pravilom. Kazna za igranje nekorektno
zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa pogreSnog mjesta krseéi
Pravilo 9.6: opsta kazna po pravilima 6.3b ili 14.7a. Ako usljed pojedinacnog
djelovanja ili usljed povezanih djelovanja dode do visestrukog krSenja pravila,
pogledajte Pravilo 1.3c(4).

9.7 Oznaciva¢ poloZaja loptice je podignut ili pomjeren

Ovim pravilom obuhvaceno je ono §to treba Ciniti kada je oznacivac polozaja
loptice koji ozna¢ava mjesto podignute loptice podignut ili pomjeren prije nego Sto
je loptica ponovo poloZena.

9.7a Loptica ili oznacivac¢ poloZaja loptice mora se ponovo poloZiti

Ako je igracev oznacivac poloZaja loptice podignut ili pomjeren na bilo koji na¢in
(8to obuhvata 1 prirodne sile) prije nego Sto je loptica ponovo poloZena, igra¢ mora:

« 1li ponovo poloziti lopticu na njeno pravo mjesto (koje se, ako nije poznato,
mora procijeniti) (pogledajte Pravilo 14.2),
« 1li postaviti oznacivac¢ polozaja loptice radi oznacavanja tog pravog mjesta.



9.7b Kazna za podizanje oznacivaca poloZaja loptice ili za uzrokovanje
njegovog pomjeranja

Ako igrac, ili njegov protivnik u mec-pleju, podignu igra¢ev oznacivac polozaja
loptice ili uzrokuju njegovo pomjeranje (kada je loptica podignuta, a nije jos
ponovo polozena), igrac ili protivnik se kaznjavaju jednim kaznenim udarcem.
Izuzetak — lzuzeci pravila 9.4b i 9.5b koji se primjenjuju na podizanje
oznacivaca poloZaja loptice ili na uzrokovanje njegovog pomjeranja: u svim
slu¢ajevima u kojima se igrac ili protivnik ne kaznjavaju za podizanje igrackove
loptice ili za slu¢ajno uzrokovanje njenog pomjeranja, ne kaznjava se ni za
podizanje ili slu¢ajno pomjeranje igracevog oznacivaca polozaja loptice.

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa
pogreSnog mjesta krSeci Pravilo 9.7: opsta kazna po pravilima 6.3b ili 14.7a.
Ako usljed pojedinacnog djelovanja ili usljed povezanih djelovanja dode do
viSestrukog krSenja pravila, pogledajte Pravilo 1.3c(4).



