Svrha pravila

Pravilo 21 bavi se sa Cetiri druga oblika pojedinacne igre, Sto obuhvata tri oblika
strouk-igre u kojima se rezultat dobija na nacin drugaciji od onog u regularnoj
strouk-igri: stejblford (rezultat se dobija na osnovu bodova zaradenih na svakoj
rupi), igra maksimalnog rezultata (rezultat za svaku rupu je ogranic¢en na neki
maksimum) i par/bogi (bodovanje kao u mec-pleju, ali tako da se posmatra rupa po
rupa).

21.1 Stejblford
21.1a Pregled stejblford igre
Stejblford je oblik strouk-igre u kome:

« se rezultat igraca ili strane za rupu zasniva na ostvarenim bodovima
dobijenim poredenjem broja udaraca igraca ili strane (izvedenih 1 kaznenih)
na rupi sa fiksiranim ciljnim rezultatom za rupu koji je odredila Takmicarska
komisija, i

« U takmicenju pobjeduje igrac ili strana koja zavr$i igru u svim krugovima sa
najvise bodova. Primjenjuju se uobicajena pravila za strouk-igru data
pravilima 1-20, modifikovana ovim posebnim pravilima. Pravilo 21.1
napisano je za:

« takmicenja samo na osnovu broja udaraca, ali se moZe prilagoditi i za
hendikep takmicenja i

« igra pojedinaca moze se prilagoditi za takmicenja u kojima ucestvuju
partneri, kao $to je modifikacija data pravilima 22 (uc¢etvoro) 1 23 (sa Cetiri
loptice), kao i za ekipna takmicenja, po modifikaciji u Pravilu 24.

21.1b Bodovanje u stejblford igri

« 1) Kako se sti¢u bodovi. Igrac sti¢e bodove za svaku rupu poredenjem
rezultata igraca sa fiksiranim ciljnim rezultatom za rupu, koji je par ukoliko
Takmicarska komisija ne postavlja drugaciji fiksirani ciljni rezultat:

Rezultat u odnosu na fiksirani rezultat Broj bodova

Dva ili viSe udaraca i1znad 0
Jedan udarac iznad 1
Fiksirani rezultat 2
Jedan udarac ispod 3



Rezultat u odnosu na fiksirani rezultat Broj bodova

Dva udarca ispod 4
Tri udarca ispod 5
Cetiri udarca ispod 6

21.1c

Igrac koji nije ubacio lopticu u rupu po pravilima iz bilo kog razloga, dobija
nula bodova za rupu.

Da bi se igra ubrzala, igraci se podsti¢u da prestanu da igraju na rupama na
kojima ¢e njihov rezultat biti nula bodova.

Igra na rupi je zavrSena kada igra¢ ubaci lopticu u rupu, kada izabere da to
ne ucini ili kada ¢e njegov rezultat biti nula bodova.

2) Unosi se rezultat za svaku rupu. Da bi se ispunili zahtjevi iz Pravila
3.3b u vezi s unosenjem rezultata na rupama u skor-kartu:

AKo je igra na rupi zavrSena ubacivanjem loptice u rupu:

o Kada se na osnovu rezultata mogu osvojiti bodovi: na skor-karti mora
biti prikazan stvarni rezultat.

o Kada se na osnovu rezultata dobija nula bodova: na skor-karti mora
biti prikazano ili da nema rezultata ili da je rezultat bilo koji uslijed
kojeg se dobija nula bodova.

Ako je igra na rupi zavrSena bez ubacivanja loptice u rupu. Ako igra¢ ne
ubaci lopticu u rupu po pravilima, na skor-karti ili treba da nema rezultata ili
mora biti prikazan bilo koji rezultat uslijed kojeg se stice nula bodova.
NadleZnost Takmicarske komisije jeste da izraCuna koliko bodova igrac
dobija na svakoj rupi 1, u hendikep takmicenju, da primijeni hendikep udarce
na rezultat unijet za svaku rupu prije izraCunavanja broja bodova.

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu SA(5) (Uslovima
takmiCenja mogu se podstaci igraci, ali se ne moze od njih zahtijevati, da
unesu bodove osvojene na svakoj rupi u skor-kartu).

Kazne u stejblfordu

1) Kazne sem diskvalifikovanja. Svi kazneni udarci dodaju se na igracev
rezultat za rupu na kojoj je doslo do krSenja pravila, ali postoje tri izuzetka:
o lzuzetak 1 — Prekobrojni, dijeljeni, dodati ili zamijenjeni Stapovi.
Ako igrac krs$i Pravilo 4.1b (ograni¢enje na 14 Stapova, dijeljenje,
dodavanje ili zamjenjivanje Stapova tokom igranja kruga),
Takmicarska komisija ¢e odbiti dva boda (ako se kr$enje odnosi samo
na jednu rupu) ili éetiri boda (ako se krSenje odnosi na dvije rupe ili



na viSe rupa) po Pravilu 4.1b od igracevog ukupnog broja bodova u
Krugu.

o lzuzetak 2 — Vrijeme pocinjanja. Ako igra¢ krsi Pravilo 5.3a tako
(1) sto kasni, ali manje od pet minuta poslije polaznog vremena, ili (2)
pocinje igru ranije, ali ne vise od pet minuta ranije od polaznog
vremena (pogledajte Pravilo 5.3. Iskaz o kaznama, lzuzeci 1 i 2),
Takmicarska komisija ¢e oduzeti dva boda od ukupnog broja bodova
igraca za krug.

o lzuzetak 3 — Neopravdano kasnjenje. Ako igra¢ krsi Pravilo 5.6a,
Takmicarska komisija ¢e oduzeti jedan bod za prvo krSenje i dodatna
dva boda za drugo krSenje od ukupnog broja bodova igraca za krug.
(Za slucaj treceg krSenja Pravila 5.6a, pogledajte Pravilo 21.1c[2].)

o Za svaki izuzetak, igra¢ mora izvijestiti Takmicarsku komisiju o ¢injenicama
u vezi s krSenjem prije nego Sto vrati skor-kartu tako da Takmicarska
komisija moze primijeniti kaznu. Ako igra¢ propusti da to ucini, on se
diskvalifikuje.

« Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu 8; Model lokalnog
pravila K-3 (kako usvojiti politiku [odrzavanja] brzine igre u stejblfordu sa
oduzimanjem bodova koje se koristi u kaznjavanju prekrsaja).

« 2) Kazne diskvalifikovanja. Igra¢ koji krsi bilo koje od sljedeca cCetiri
pravila ne diskvalifikuje se, ve¢ dobija nula bodova na rupi na kojoj se
prekrsaj dogodio:

o propustio je da ubaci lopticu u rupu po Pravilu 3.3c,

o propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci van polazista
pri poc¢injanju igre na rupi (pogledajte Pravilo 6.1b[2]),

o propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci pogreSnom
lopticom (pogledajte Pravilo 6.3c), ili

o propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci sa pogresnog
mjesta u situaciji u kojoj postoji ozbiljno krSenje pravila (pogledajte
Pravilo 14.7b).

« Ako igrac krsi bilo koje drugo pravilo koje za to predvida diskvalifikaciju,
igra¢ se diskvalifikuje.

21.1d lzuzetak Pravila 11.2. za stejblford
Pravilo 11.2 ne primjenjuje se u ovoj situaciji:

« ako je potrebno da igraceva loptica u kretanju upadne u rupu da bi on dobio
jedan bod na toj rupi i bilo koja osoba namjerno preusmijeri ili zaustavi



lopticu u trenutku kada ne postoji prihvatljiva moguénost da loptica upadne
u rupu, ta osoba se ne kaznjava, a igra¢ dobija nula bodova na toj rupi.

21.1e Kada se zavrSava krug u stejblford igri
Igra¢ zavrSava igranje kruga:

« kada ubaci lopticu u rupu na svojoj zavrsnoj rupi (Sto ukljucuje ispravljanje
greSaka, kao $to su one po Pravilu 6.1. ili 14.7b), ili

« kada izabere da ne ubaci lopticu u rupu na zavrs$noj rupi ili ve¢ ne moze
dobiti vise od nula bodova na rupi.

21.2 Igra maksimalnog rezultata
21.2a Pregled igre maksimalnog rezultata

Igra maksimalnog rezultata jeste oblik strouk-igre u kome je rezultat igraca ili
strane na rupi ogranicen na neki maksimalni broj udaraca koji je odredila
Takmicarska komisija, na primjer na dva puta par, fiksirani broj ili ¢isti dupli bogi.
Primjenjuju se uobicajena pravila za strouk-igru iz pravila 1-20, modifikovana
ovim posebnim pravilima. Pravilo 21.2 namijenjeno je:

« takmicenjima na osnovu samo broja udaraca, ali se moZze prilagoditi i
hendikep takmicenjima, 1

« 1gri pojedinaca, ali se moze prilagoditi takmi¢enjima u kojima ucestvuju
partneri, po modifikacijama u pravilima 22 (u€etvoro) i 23 (s Cetiri loptice),
kao 1 ekipnim takmicenjima, po modifikaciji u Pravilu 24.

21.2b Bodovanje u igri maksimalnog rezultata

« 1) Rezultat igraca na rupi. Igracev rezultat na rupi zasnovan je na
igraCevom broju udaraca (izvedenih udaraca i kaznenih udaraca), izuzev sto
dobija samo maksimalni rezultat ¢ak i kada njegov rezultat premaSuje ovaj
maksimum.

 Igrac koji iz bilo kojih razloga ne ubaci lopticu u rupu po pravilima dobija
maksimalni rezultat za tu rupu.

« Da bi se ubrzala igra, igraci se podsticu da prekinu igranje na rupi kada je
njihov rezultat dostigao maksimum.

« Igrana rupi je zavrSena kada igraC ubaci lopticu u rupu, kada izabere da to
ne ucini ili kada je njegov rezultat dostigao maksimum.



2) Biljezi se rezultat za svaku rupu. Da bi se zadovoljili zahtjevi iz Pravila
3.3b u pogledu unosenja rezultata sa rupa u skor-kartu:
AKo je zavrSena igra na rupi ubacivanjem loptice u rupu:

o Kada je rezultat nizi od maksimalnog: u skor-karti mora biti prikazan
stvarni rezultat.

o Kada je rezultat isti kao maksimalni ili visi: u skor-karti mora biti
prikazano da nema rezultata ili bilo koji rezultat koji je isti ili visi od
maksimalnog.

AKko je igra na rupi zavrSena bez ubacivanja loptice u rupu: ako igrac¢
nije ubacio lopticu u rupu po pravilima, u skor-karti mora biti prikazano da
nema rezultata ili bilo koji rezultat koji je isti ili viS§i od maksimalnog.
Takmicarska komisija je odgovorna za postavljanje igracevog rezultata na
maksimalni za svaku rupu za koju skor-karta pokazuje da ili nema rezultata
ili bilo koji rezultat iznad maksimalnog i, u hendikep takmicenjima, za
primjenu hendikep udaraca na rezultat unijet za svaku rupu.

21.2c Kazne u igri maksimalnog rezultata

Sve kazne koje se primjenjuju u strouk-igri primjenjuju se i u igri maksimalnog
rezultata, izuzev sto se igrac koji je prekrsio bilo koje od sljedeca Cetiri pravila ne
diskvalifikuje ve¢ dobija maksimalni rezultat za rupu na kojoj se prekrsaj
dogodio:

propustio je da ubaci lopticu u rupu po Pravilu 3.3c,

propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci van polazista pri
pocinjanju igre na rupi (pogledajte Pravilo 6.1b[2]),

propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci pogreSnom lopticom
(pogledajte Pravilo 6.3c), ili

propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci s pogreSnog mjesta u
situaciji u kojoj postoji ozbiljno krSenje (pogledajte Pravilo 14.7b).

Ako igrac kr$i bilo koje drugo pravilo koje za to predvida diskvalifikaciju,
igrac se diskvalifikuje.

Po primjeni eventualnih kaznenih udaraca, igracev rezultat na rupi ne moze
biti vi§i od maksimalnog rezultata koji je odredila Takmicarska komisija.

21.2d lzuzetak Pravila 11.2 za igru maksimalnog rezultata

Pravilo 11.2 ne primjenjuje se u sljedecoj situaciji:

Ako je potrebno da igraceva loptica u kretanju upadne u rupu da bi njegov
rezultat bio za jedan niZi od maksimalnog rezultata na toj rupi 1 bilo koja



osoba namjerno preusmijeri ili zaustavi lopticu u trenutku kada ne postoji
prihvatljiva mogucénost da loptica upadne u rupu, ta osoba se ne kaznjava, a
igrac¢ dobija maksimalan rezultat na toj rupi.

21.2e Kada se zavrSava krug u igri maksimalnog rezultata
Igracev krug se zavrSava kada on:

« Ubaci lopticu u rupu na svojoj zavrsnoj rupi (Sto obuhvata i ispravljanje
greske, kao po Pravilima 6.1. ili 14.7b), ili

 izabere da ne ubaci lopticu u rupu na zavrS$noj rupi ili ve¢ dobija maksimalni
rezultat na toj rupi.

21.3 Par/bogi
21.3a Pregled igre par/bogi
Par/bogi je oblik strouk-igre u kome se rezultat biljezi kao u me¢-pleju pri cemu:

« 1igrac ili strana pobjeduje ili gubi na rupi zavrSavajuci igru na rupi
1izvodenjem manje udaraca ili viSe udaraca nego Sto je fiksirani ciljni rezultat
za tu rupu koji je postavila Takmicarska komisija i

« U takmicenju pobjeduje igrac ili strana sa najvisim ukupnim rezultatom koji
se dobija iz broja rupa na kojima je igra¢ pobijedio 1 broja rupa na kojima je
igraC izgubio (to jest, dodavanjem broja rupa na kojima je ostvarena pobjeda
I oduzimanjem broja rupa na kojima je ostvaren poraz). Primjenjuju se
uobicajena pravila za strouk-igru iz pravila 1-20, modifikovana ovim
posebnim pravilima. Pravilo 21.3 namijenjeno je:

« takmicenjima na osnovu samo broja udaraca, ali se moZze prilagoditi i
hendikep takmicenjima, i

« 1igri pojedinaca, ali se moze prilagoditi takmicenjima u kojima ucestvuju
partneri, po modifikacijama u pravilima 22 (ucetvoro) i 23 (s Cetiri loptice),
kao 1 ekipnim takmicenjima, po modifikaciji u Pravilu 24.

21.3b Bodovanje u igri par/bogi

« 1) Kako se pobjeduje ili gubi na rupama. Rezultat se dobija kao u mec-
pleju tako $to se na rupama pobjeduje ili gubi poredeci broj udaraca igraca
(Sto obuhvata 1 izvedene i1 kaznene udarce) sa fiksnim ciljnim rezultatom
(obicno par ili bogi) koji je odredila Takmicarska komisija:



o ako je igracev rezultat nizi od fiksiranog rezultata, igrac pobjeduje na
toj rupi;

o ako je igracev rezultat isti kao fiksirani rezultat, rezultat na rupi je
nerijeSen (rupa je podijeljena);

o ako je igracev rezultat visi od fiksiranog rezultata, ili ako rezultat nije
dat, igra€ gubi na toj rupi.

Igrac koji nije ubacio lopticu u rupu po pravilima iz bilo kog razloga, gubi
igru na rupi.

Da bi se ubrzala igra, igraci se podsticu da prekinu igranje na rupi kada je
njihov rezultat premasio fiksirani rezultat (jer su izgubili igru na rupi).

Igra na rupi je zavrSena kada igra€ ubaci lopticu u rupu, kada izabere da to
ne ucini ili kada je njegov rezultat prevaziSao fiksirani rezultat.

2) BiljeZi se rezultat za svaku rupu. Da bi se zadovoljili zahtjevi iz Pravila
3.3b u pogledu unosenja rezultata sa rupa u skor-kartu:

Ako je zavrSena igra na rupi ubacivanjem loptice u rupu:

o Kada iz rezultata proisti¢e da je na rupi ostvarena pobjeda ili nerijeSen
rezultat: u skor-karti mora biti prikazan stvarni rezultat.

o Kada iz rezultata proisti¢e da je igra¢ izgubio na rupi: u skor-Kkarti
mora biti prikazano da nema rezultata ili bilo koji rezultat iz kojeg
proistiCe da je igrac¢ izgubio na toj rupi.

Ako je igra na rupi zavrSena bez ubacivanja loptice u rupu: ako igrac ne
ubaci lopticu u rupu po pravilima, u skor-karti mora biti prikazano ili da
nema rezultata ili bilo koji rezultat iz kojeg proisti¢e da je igra na rupi
izgubljena.

Takmicarska komisija je odgovorna za odlucivanje o tome da i je igrac¢
pobijedio, izgubio ili igrao nerijeSeno na svakoj rupi i, u hendikep
takmicenju, za primjenu hendikep udaraca na rezultat unijet za svaku rupu
prije odlucivanja o postignutom rezultatu na rupi.

Izuzetak — Nema kazne ako to ne uti¢e na rezultat na rupi. Ako igrac¢
vrati skor-kartu sa rezultatom na rupi nizim nego $to je stvarni rezultat, ali
ovo ne utice na to da li je na rupi ostvarena pobjeda, poraz ili je na njoj
igrano nerijeSeno, nema kaznjavanja po Pravilu 3.3b.

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, dio SA(5) (Uslovima takmicenja
mogu se podstaci igraci, ali se ne moZe od njih zahtijevati, da unesu bodove
osvojene na svakoj rupi u skor-kartu).

21.3c Kazne u igri par/bogi

1) Kazne sem diskvalifikovanja. Svi kazneni udarci dodaju se na igracev
rezultat za rupu na kojoj je doslo do prekrsaja, ali postoje tri izuzetka:



o lzuzetak 1 — Prekobrojni, dijeljeni, dodati i zamijenjeni Stapovi.
Ako igrac krs$i Pravilo 4.1b (ogranicenje na 14 Stapova, dijeljenje,
dodavanje 1 zamjenjivanje Stapova), Takmicarska komisija ¢e oduzeti
jednu rupu (ako se prekrsaj odnosi samo na jednu rupu) ili dvije
rupe (ako se prekrsaj odnosi na dvije rupe ili na vise rupa) po Pravilu
4.1b od ukupnog rezultata igra¢a dobijenog na osnovu broja rupa na
kojima je pobijedio i broja rupa na kojima je izgubio.

o lzuzetak 2 — Vrijeme pocinjanja. Ako igra¢ krsi Pravilo 5.3a tako
(1) 8to kasni, ali manje od pet minuta poslije polaznog vremena, ili (2)
pocinje igru ranije, ali ne vise od pet minuta ranije od polaznog
vremena (pogledajte Pravilo 5.3 Iskaz o kaznama, lzuzeci 11 2),
Takmicarska komisija ¢e oduzeti jednu rupu od ukupnog rezultata
igrac¢a dobijenog na osnovu broja rupa na kojima je pobijedio 1 broja
rupa na kojima je izgubio.

o lzuzetak 3 — Neopravdano kasnjenje. Ako igrac krsi Pravilo 5.6a:

= kazna za prvi prekrsaj: igra¢ dobija jedan kazneni udarac na
rupi na kojoj je doslo do prekrsaja;
= kazna za drugi prekrsaj: Takmicarska komisija ¢e oduzeti jednu
rupu od ukupnog rezultata igra¢a dobijenog na 0snovu broja
rupa na kojima je pobijedio i broja rupa na kojima je izgubio;
= zaslucaj da dode do treceg krSenja Pravila 5.6a, pogledajte
Pravilo 21.3c(2).
Za svaki izuzetak, igra¢ mora izvijestiti Takmicarsku komisiju o ¢injenicama
u vezi s krSenjem prije nego Sto vrati skor-kartu tako da Takmicarska
komisija moze primijeniti kaznu. Ako igrac propusti da to ucini, on se
diskvalifikuje.
Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, dio 8; Model lokalnog pravila
K-4 (kako usvojiti politiku [odrzavanja] brzine igre u igri par/bogi sa
oduzimanjem rupa koje se koristi u kaznjavanju prekrSaja).
2) Kazne diskvalifikovanja. Igrac koji krsi bilo koje od sljedeca Cetiri
pravila ne diskvalifikuje se ve¢ gubirupu na kojoj se prekrsaj dogodio:

o propustio je da ubaci lopticu u rupu po Pravilu 3.3c,

o propustio je da ispravi greSku koju je napravio igrajuci van polazista
pri pocinjanju igre na rupi (pogledajte Pravilo 6.1b[2]),

o propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci pogreSnom
lopticom (pogledajte Pravilo 6.3c), ili

o propustio je da ispravi gresku koju je napravio igrajuci s pogreSnog
mjesta u situaciji u kojoj postoji ozbiljno krSenje (pogledajte Pravilo
14.7b).



« Ako igra€ krsi bilo koje drugo pravilo §to se kaznjava diskvalifikacijom,
igra¢ se diskvalifikuje.

21.3d lzuzetak Pravila 11.2 za igru par/bogi
Pravilo 11.2. ne primjenjuje se u sljedecoj situaciji:

o Ako je potrebno da igraceva loptica u kretanju upadne u rupu da bi rezultat
na rupi bio nerijesen, a bilo koja osoba namjerno preusmjeri ili zaustavi
lopticu u trenutku kada nema opravdanih moguénosti da loptica moze upasti
u rupu, nema kazne za tu osobu i igra¢ gubi igru na toj rupi.

21.3e Kada se zavrSava krug u igri par/bogi
Igracev krug se zavrSava kada on:

« ubaci lopticu u rupu na svojoj zavr$noj rupi (Sto obuhvata i ispravljanje
greSaka, kao po Pravilu 6.1 ili 14.7b), ili

« izabere da ne ubaci lopticu u rupu na zavr$noj rupi ili je ve¢ izgubio igru na
rupi.

21.4 Mec-plej ,tri loptice”
21.4a Pregled igre mec-plej tri loptice
Mec-plej tri loptice jeste oblik igre mec-plej u kome:

« svaki od tri igraca igra pojedinacni me€ protiv druga dva igraca u isto
vrijeme i

« svaki igrac igra jednom lopticom koju koristi u oba svoja meca. Uobicajena
pravila za me¢-plej u pravilima 1-20 vaze za sva tri pojedina meca, izuzev
Sto se ova posebna pravila primjenjuju u dvije situacije u kojima bi primjena
uobicajenih pravila u jednom mec¢u mogla biti u suprotnosti s njihovom
primjenom u drugom mecu.

21.4b Igranje preko reda

Ako igrac igra preko reda u bilo kom mecu, protivnik koji je trebalo da igra prvi
moze ponistiti udarac po Pravilu 6.4a(2):



« Ako je igrac igrao preko reda u oba meca, svaki protivnik moze izabrati da li
da opozove udarac u svom mecu sa igracem.
« Ako je igracu poniSten udarac u samo jednom mecu:
o 1gra¢ mora nastaviti da igra prvobitnom lopticom u drugom mecu;
o ovo znaci da igra¢ mora zavrsiti igru na rupi igrajuéi posebnim
lopticama u svakom mecu.

21.4c Jedan protivnik je podigao ili pomjerio lopticu ili oznaciva¢ polozaja
loptice

Ako protivnik dobija jedan kazneni udarac za podizanje igraceve loptice ili
oznacivaca polozaja loptice ili za pomjeranje loptice ili oznacivaca poloZaja loptice
po Pravilu 9.5b ili 9.7b, ova kazna primjenjuje se samo u mecu s tim igracem.
Protivnik nije kaznjen u svom mecu s drugim igracem.

21.5 Ostali oblici igranja golfa

Iako su samo neki oblici igre posebno obuhvaceni pravilima 3, 21, 22 1 23, golf se
igra 1 u mnogim drugim oblicima kao $to su skrembl (engl. scrambles) 1 grinsam
(engl. greensomes). Pravila se mogu prilagoditi tako da odreduju nacin igranja u
ovim i u drugim oblicima igre. Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, dio 9
(preporuceni nacini prilagodavanja pravila drugim uobi¢ajenim oblicima igre).



