Svrha pravila

Pravilo 20 — ReSavanje problema u vezi s pravilima tokom igranja kruga; sudijska
odluka i odluka Takmicarske komisije — bavi se onim §to igra¢ treba da ucini kada
ima pitanja u vezi s pravilima tokom igranja kruga, $to obuhvata i postupke
(razli¢ite u mec-pleju i u strouk-igri) koji dozvoljavaju igracu da zastiti pravo na
dobijanje odluke kasnije. Pravilo se takode bavi ulogom sudija koje su ovlas¢ene
da donose odluke u vezi s ¢injenicama i da primjenjuju pravila. Odluke sudije ili
Takmicarske komisije obavezujuce su za sve igrace.

20.1 ReSavanje problema u vezi s pravilima tokom igranja kruga
20.1a Igraci moraju izbjegavati neopravdano kasSnjenje

Igraci ne smiju neopravdano kasniti s igrom kada traze pomo¢ u vezi s pravilima
tokom igranja kruga:

« ako sudija nije raspoloziv ili Takmicarska komisija nije raspoloZiva u
prihvatljivom vremenu radi pomoc¢i u vezi s problemom oko pravila, igra¢
mora odluciti Sta ¢e uraditi 1 nastaviti igru;

. igra¢ moze zastititi svoja prava traze¢i odlu¢ivanje u mec-pleju (pogledajte
Pravilo 20.1b[2]) ili igrajuéi dvjema lopticama u strouk-igri (pogledajte
Pravilo 20.1c[3]).

20.1b Problemi u vezi s pravilima u mecé-pleju

o 1) Odludivanje o problemima dogovorom. Tokom igranja kruga, igraci u
mecu mogu se dogovoriti kako da rijeSe problem u vezi s pravilima:

o dogovoreni ishod je konacan ¢ak 1 ako se ispostavi da nije u skladu sa
pravilima, sem ako se igraci nisu namjerno dogovorili da zanemare
bilo koje pravilo ili kaznu za koje su znali da se primjenjuju
(pogledajte Pravilo 1.3b[1]);

o ali ako je dodijeljen sudija za mec¢, on mora odluciti o bilo kom
problemu na koji mu je skrenuta paznja na vrijeme a igra¢i moraju
poStovati tu odluku. U odsustvu sudije, ako se igraci ne dogovore ili
ako postoji sumnja u to kako primijeniti pravila, bilo koji od igraca
moZe zahtijevati donosenje odluke po Pravilu 20.1b(2).

o 2) Zahtjev za odlucivanje podnijet prije nego Sto je rezultat meca
proglasen kona¢nim. Kada igrac¢ Zeli da sudija ili Takmicarska komisija
odluéi o primjeni pravila na njegovu sopstvenu igru ili na igru protivnika,
igra¢ moZze podnijeti zahtjev za odluc¢ivanje. Ako sudija nije dostupan ili



Takmicarska komisija nije dostupna u prihvatljivom vremenu, igra¢ moze
podnijeti zahtjev za odlucivanje obavjestavajuéi protivnika da ¢e kasnije
traziti odlu¢ivanje kada sudija postane dostupan ili kada Takmicarska
komisija postane dostupna. Ako igra¢ podnese zahtjev za odluc¢ivanje prije
nego Sto je rezultat meca proglaSen kona¢nim:

o odluka ¢e se donijeti samo ako je zahtjev podnijet na vrijeme, S$to
zavisi od toga kada je igra€ postao svjestan ¢injenica koje su dovele
do problema sa pravilima:

= Kada igrac postane svjestan ¢injenica prije nego $to je bilo
koji igra¢ poceo igru na zavrs$noj rupi u mecu. Kada igrac
postaje svjestan Cinjenica, zahtjev za odlu¢ivanje mora se
podnijeti prije nego Sto bilo koji igra¢ izvede udarac kojim
pocinje igru na narednoj rupi.

- Kada igrac postaje svjestan injenica tokom ili po zavrSetku
igre na zavrs$noj rupi meca. Zahtjev za odlu¢ivanje mora se
podnijeti prije nego $to rezultat meca postane konacan
(pogledajte Pravilo 3.2a[5]).

Ako igra¢ ne podnese zahtjev u ovom vremenu, sudija ili Takmicarska
komisija nec¢e donijeti odluku 1 rezultat igre na rupi ili na rupama koji je
doveden u pitanje ostace cak i ako su pravila primijenjena na pogreSan
nacin.

Ako igrac¢ zahtijeva odlucivanje o igri na nekoj ranijoj rupi, odluka Ce se
donijeti ako su primijenjena sva tri sljedeca uslova:

o protivnik je prekrSio Pravilo 3.2d(1) (daju¢i pogresan broj izvedenih
udaraca) ili Pravilo 3.2d(2) (propustajuci da kaze igracu za kaznu),

o zahtjev je zasnovan na ¢injenicama kojih igra€ nije bio svjestan prije
nego $to je bilo koji igra¢ izveo udarac radi poCinjanja igre na rupi na
kojoj se igra ili, ako su izmedu rupa, na rupi koju su upravo zavrsili, 1

o Pposto je postao svjestan ovih Cinjenica, igra¢ podnosi zahtjev za
odlucivanje na vrijeme (kao $to je gore navedeno).

3) Zahtjev za odlucivanje je podnijet poSto je rezultat meca postao
konacan. Kada igra¢ podnese zahtjev za odlucivanje posto je rezultat meca
postao konacan:

o Takmicarska komisija ¢e saopstiti odluku igracu samo ako su
zadovoljena oba sljedeca uslova:

= zahtjev je zasnovan na Cinjenicama kojih igrac nije bio svjestan
prije nego Sto je rezultat meca postao konacan 1

= protivnik je prekrsio Pravilo 3.2d(1) (dajuci pogresan broj
izvedenih udaraca) ili Pravilo 3.2d(2) (propustajuc¢i da kaze



igracu za kaznu), a znao je za krSenje prije nego Sto je rezultat
meca postao konacan.

« Nema vremenskog ograni¢enja za donosenje takve odluke.

« 4) Nije dozvoljeno igrati dvjema lopticama. Igracu koji nije siguran u
pravi postupak u mecu ne dozvoljava se da igra na rupi dvjema lopticama.
Ovaj postupak primjenjuje se samo u strouk-igri (pogledajte Pravilo 20.1c).

20.1c Problemi u vezi s pravilima u strouk-igri

« 1) Nije dozvoljeno odlucivati o problemima u vezi s pravilima
dogovorom. Ako sudija nije raspoloziv ili Takmicarska komisija nije
raspoloZziva u nekom prihvatljivom vremenu radi pomoc¢i u vezi sa nekim
problemom u primjeni pravila:

o

1graci se podsti¢u da pomazu jedan drugom u primjeni pravila, ali oni
ne smiju odlucivati u vezi sa problemima oko pravila dogovorom 1
svaki takav dogovor koji oni postignu ne obavezuje bilo kog igraca,
sudiju ili Takmicarsku komisiju;

igraC treba da pokrene bilo koji problem koji ima u vezi s pravilima
kod Takmicarske komisije prije nego S§to vrati svoju skor-kartu.

o 2)Igraci treba da Stite druge igrace na takmicenju. Radi zastite interesa
svih drugih igraca:

@)

ako 1grac¢ zna ili vjeruje da je drugi igraC prekrsio ili da je mozda
prekrsio pravila 1 da drugi igrac to ne uocava ili to zanemaruje, igrac
treba to da kaze drugom igracu, igraCevom zapisnicaru, sudiji ili
Takmicarskoj komisiji;

ovo treba uraditi odmah posto je igrac postao svjestan problema, a
najkasnije prije no Sto drugi igra¢ vrati svoju skor-kartu, sem ukoliko
to nije moguce uciniti tako.

« Ako igra¢ propusti da ucini tako, Takmicarska komisija moze
diskvalifikovati igraca po Pravilu 1.2a ako odluci da je ovo ozbiljno
nedozvoljeno ponasanje suprotno duhu igre.

« 3) Igranje dvjema lopticama kada je neizvjesno $ta treba Ciniti. Igra¢
koji je nesiguran u to koji je pravi postupak tokom igranja na rupi moze
zavrs$iti igru na rupi igrajuci dvjema lopticama bez kazne:

o

igra¢ mora odluciti da igra dvjema lopticama poslije pojave
neizvjesne situacije a prije izvodenja udarca;

igracC treba da izabere koja loptica ¢e biti vazeca ako pravila dozvole
postupak primijenjen na tu lopticu, objavljujuci ovaj izbor svom
zapisniCaru ili drugom igracu prije izvodenja udarca;



o ako igra¢ ne izabere na vrijeme, loptica kojom se prvo igra tretira se
kao podrazumijevano izabrana loptica;

o 1gra€ mora prije vracanja skor-karte izvijestiti Takmicarsku komisiju o
¢injenicama u vezi sa situacijom, ¢ak 1 ako igra¢ ima isti rezultat sa
obe loptice; igra¢ se diskvalifikuje ako propusti da to ucini;

o ako je igraC izveo udarac prije nego $to je odlucio da igra drugom
lopticom:

= ovo pravilo se uopste ne primjenjuje, a rezultat koji je u
vaznosti jeste rezultat postignut igrajuci lopticom kojom je
igrano prije nego sto je igrac odlucio da igra drugom lopticom,;

= ali igrac€ se ne kaznjava zbog igre drugom lopticom.

« Druga loptica kojom je igrano po ovom pravilu nije isto §to i1 provizorna
loptica po Pravilu 18.3.

o 4) Odluka Takmicarske komisije u vezi s rezultatom na rupi. Kada igrac¢
igra dvjema lopticama po (3), Takmicarska komisija ¢e odluciti koji je
igracev rezultat na rupi na sljedeci nacin:

o Racuna se rezultat postignut izabranom lopticom (bez obzira na to da
li ju je izabrao igrac ili je izbor podrazumijevan) ako pravila
dozvoljavaju primijenjeni postupak u vezi s tom lopticom.

o Ako pravila ne dozvoljavaju postupak primijenjen na tu lopticu,
raCuna se rezultat postignut drugom lopticom ako pravila dozvoljavaju
postupak primijenjen na tu drugu lopticu.

o Ako pravila ne dozvoljavaju nijedan od postupaka primijenjenih na
obje loptice, raCuna se rezultat postignut izabranom lopticom (bez
obzira na to da li ju je izabrao igrac ili je izbor podrazumijevan), osim
ako je doslo do ozbiljnog krSenja pravila u igranju tom lopticom s
pogreSnog mjesta, u kom slucaju se racuna rezultat postignut u igri
drugom lopticom.

« Ako je doslo do ozbiljnog krSenja pravila u igranju bilo kojom lopticom s
pogresnog mjesta, igrac se diskvalifikuje.

« Sviudarci izvedeni lopticom za koju se ne ra¢una rezultat (ukljucujuci
izvedene udarce 1 eventualne kaznene udarce steCene iskljucivo igranjem
tom lopticom) ne racunaju se za igracev rezultat za tu rupu.

« ,,Pravila dozvoljavaju postupak primijenjen” znaci da je ili: (a) igrano
prvobitnom lopticom iz polozaja u kome je zateCena, a sa tog polozaja je
dozvoljeno igrati, ili je (b) loptica kojom je igrano uvedena u igru po
ispravnom postupku, na ispravan nacin i na pravom mjestu po pravilima.

20.2 Odludivanje o problemima po pravilima



20.2a Odlucivanje sudije

Sudija je sluzbeno lice koje je imenovala Takmicarska komisija da odlucuje o
problemima u vezi s ¢injenicama i da primjenjuje pravila. Sudijine odluke u vezi sa
¢injenicama ili o primjeni pravila igra¢ mora primijeniti. Igra¢ nema pravo da se
zali na sudijine odluke Takmicarskoj komisiji. Sudija moze traziti pomo¢ od
Takmicarske komisije prije odlu¢ivanja ili uputiti odluku Takmicarskoj komisiji na
razmatranje, ali nije obavezan da to ucini. Pogledajte Postupke Takmicarske
komisije, u dijelu 6C (u kome se objasnjava opseg sudijskog punomocja).

20.2b Odludivanje Takmicarske komisije

Kada nema sudije koji bi odlucio ili kada sudija uputi odluku Takmicarskoj
komisiji:

Takmicarska komisija ¢e odluciti 1

odluka Takmicarske komisije je kona¢na. Ako TakmicCarska komisija ne
moze donijeti odluku, ona moZe razmatrani problem uputiti Komisiji za
pravila golfa (The Rules of Golf Committee) pri R&A, ¢ija odluka je
konacna.

20.2¢ Primjena standarda ,,golo oko” pri kori§é¢enju video-dokaza

Kada Takmicarska komisija razmatra ¢injeni¢ne probleme pri odluc¢ivanju,
koriS¢enje video-dokaza je ograni¢eno standardom ,,golo oko™:

ako se ¢injenice prikazane na video-snimku ne mogu prihvatljivo vidjeti
golim okom, taj video-dokaz ¢e biti odbacen ¢ak i1 ako ukazuje na krSenje
pravila;

ali ¢ak i kada se video-dokaz odbacuje po standardu ,,golo oko”, krSenje
pravila ¢e se ipak ustanoviti ako je igra¢ na neki drugi nacin svjestan
¢injenica koje Cine krSenje pravila (kao Sto je da je igraC osjetio da je Stap
dodirnuo pijesak u bankeru cak i ako se to nije moglo vidjeti golim okom).

20.2d Kada ¢e se ispraviti pogreSna odluka

Ako se kasnije ustanovi da je odluka sudije ili Takmicarske komisije bila pogresna:

odluka ¢e se ispraviti ako je to moguce po pravilima;
ako je prekasno da se to ucini, pogreSna odluka ostaje vazeca. Ako igrac
djeluje tako da krsi pravilo na osnovu opravdanog nerazumijevanja sudijinih



ili instrukcija Takmicarske komisije tokom igranja kruga ili dok je igra
zaustavljena po Pravilu 5.7a (na primjer, dizuéi lopticu u igri kada to nije
dozvoljeno po pravilima), nema kazne, a instrukcija se tretira kao pogresno
odlucivanje. Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, u dijelu 6C (Sta
treba da ¢ini Takmicarska komisija kada je donijeta pogresna odluka).

20.2e Diskvalifikovanje igraca posto je rezultat meca ili takmicenja proglasen
konacénim

« 1) Mec-plej

« Ne postoji vremensko ograni¢enje za diskvalifikovanje igraca po Pravilu 1.2
(ozbiljno lose ponaSanje) ili po Pravilu 1.3b(1) (namjerno zanemarivanje
znanog krSenja ili kazne, ili dogovaranje s drugim igratem da se zanemari
bilo koje pravilo ili kazna za koju su znali da se primjenjuje).

« Ovo se moZe uciniti ¢ak 1 kada je rezultat meca proglasen kona¢nim
(pogledajte Pravilo 3.2a[5]).

« Zasituaciju u kojoj Takmicarska komisija odlucuje u vezi sa zahtjevom
podnijetim posto su rezultati meca proglaseni kona¢nim, pogledajte Pravilo
20.1b(3).

« 2) Strouk-igra

« Obicno, kazna se ne smije dodavati ili ispravljati posto je takmicenje u
strouk-igri zavrSeno, $to znaci:

o kada je rezultat postao konacan na nacin koji je odredila Takmicarska
komisija,

o ili u kvalifikacijama igranim u obliku strouk-igre, poslije kojih se igra
mec-plej, kada je igra€ izveo prvi udarac sa polazista radi pocinjanja
svog prvog meca.

« Aliigra¢ mora biti diskvalifikovan ¢ak i kada je takmicenje zavrSeno:

o ako je predao rezultat za bilo koju rupu nizi nego §to on to jeste iz bilo
kog razloga, sem zbog propustanja da ukljuci u rezultat jedan kazneni
udarac ili viSe kaznenih udaraca za koje, prije zavrSetka takmicenja,
igraC nije znao (pogledajte Pravilo 3.3b[3]);

o ako je znao prije zavrsetka takmicenja da je na vracenoj skor-Karti
prikazani hendikep visi od stvarnog hendikepa, a ovo je uticalo na
broj hendikep udaraca koris¢enih u prilagodavanju igracevog rezultata
(pogledajte Pravilo 3.3b[4]);

o ako je znao prije zavrSetka takmicenja da je krSio bilo koje drugo
pravilo, §to se kaznjava diskvalifikacijom, ili



o ako se namjerno dogovorio s bilo kojim drugim igratem da zanemare
neko pravilo ili kaznu za koju su znali da se primjenjuje (pogledajte
Pravilo 1.3b[1]).
« Takmicarska komisija moze takode diskvalifikovati igraca po Pravilu 1.2
(ozbiljno lose ponasanje) po zavrSetku takmicenja.

20.3 Situacije koje nisu obuhvacene pravilima

O bilo kojoj situaciji koja nije obuhvacena pravilima treba da odluc¢i Takmicarska
komisija:

« uzimajuci u obzir sve okolnosti i
« tretirajuci situaciju na nacin koji je opravdan, posSten i u saglasnosti s onim
kako se sli¢ne situacije tretiraju po pravilima.



