Svrha pravila

Pravilo 15. Olaksica zbog neuc¢vrSéenih predmeta i pokretnih zapreka (ukljucujuci
lopticu ili oznacivac polozaja loptice koji pomaze ili ometa igru) objasnjava kada i
kako igra¢ moze uzeti olakSicu bez kazne zbog neucvrséenih predmeta i pokretnih
zapreka. Ovi pokretni prirodni i napravljeni objekti ne tretiraju se kao dio izazova
igranja na igraliStu, 1 obi¢no je igracu dozvoljeno da ih ukloni kada ometaju igru.
Ali igrac treba da bude pazljiv pri pomjeranju neucvrsé¢enih predmeta koji su u
blizini njegove loptice van grina jer dolazi do kaznjavanja ako je njihovo
pomjeranje uzrok pomjeranja loptice.

15.1 Neucvrséeni predmeti
15.1a Uklanjanje neucvrséenih predmeta

Igra¢ moze uklanjati neucvrséeni predmet bilo gdje na igraliStu 1 van njega bez
kazne, 1 moZe to Ciniti na bilo koji nacin (na primjer, rukom ili nogom ili Stapom ili
drugom opremom). Ali postoje dva izuzetka:

o lzuzetak 1 — Uklanjanje neu¢vrscenog predmeta sa mjesta na koje se
mora ponovo poloZiti loptica: prije ponovnog polaganja loptice koja je bila
podignuta ili pomjerena sa bilo kog mjesta na igraliStu sem sa grina:

o igraC ne smije namjerno uklanjati neuc¢vrSéeni predmet Cije
pomjeranje bi, kada je loptica u mirovanju, vjerovatno uzrokovalo
pomjeranje loptice;

o ako to igra¢ u€ini, kaznjava se jednim kaznenim udarcem, ali nije
potrebno da se uklonjeni neucvr§ceni predmet vrati na mjesto. Ovaj
izuzetak se primjenjuje kako tokom igranja kruga tako i kada je igra
zaustavljena po Pravilu 5.7a. Izuzetak se ne primjenjuje na
neucvrsceni predmet koji je uklonjen uslijed oznacavanja polozaja
loptice, njenog podizanja ili ponovnog polaganja ili §to je uzrok
pomjeranja loptice.

o lzuzetak 2 — Ograni¢enja na namjerno uklanjanje neuc¢vrséenih
predmeta radi uticanja na lopticu u kretanju (pogledajte Pravilo 11.3).

15.1b Loptica je pokrenuta pri uklanjanju neucvrséenog predmeta

Ako je igracevo uklanjanje neucvrs¢enog predmeta uzrok pomjeranja igrackove
loptice:



« loptica se mora ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (koje, ako nije
poznato, mora biti procijenjeno) (pogledajte Pravilo 14.2);

« ako se pomjerena loptica prethodno bila umirila bilo gdje na igraliStu izuzev
na grinu (pogledajte Pravilo 13.1d) ili na polazistu (pogledajte pravilo
6.2b[6]), igra¢ se kaznjava jednim kaznenim udarcem po Pravilu 9.4b,
Izuzev kada je primjenjivo Pravilo 7.4 (nema kazne za pomjeranje loptice pri
traZzenju) ili kada je primjenjiv jo$ neki izuzetak Pravila 9.4b.

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa
pogreSnog mjesta krSeci Pravilo 15.1: opsSta kazna po Pravilu 6.3b ili 14.7a. Ako
viSestruko krSenje pravila proistice 1z jednog djelovanja ili iz povezanih djelovanja,
pogledajte Pravilo 1.3c(4).

15.2 Pokretne zapreke

Ovim pravilom objasnjava se olakSica bez kazne koja se dozvoljava zbog
napravljenih predmeta koji zadovoljavaju definiciju pokretne zapreke. Pravilom se
ne daje olakSica zbog nepokretnih zapreka (drugaciji tip olakSice bez kazne
dozvoljava se Pravilom 16.1) ili objekata koji oznacavaju granicu igralista ili

sastavnih objekata (za koje nije dozvoljena olaksSica bez kazne).
15.2a OlakSica zbog pokretne zapreke

« 1) Uklanjanje pokretne zapreke. Igra¢ moze ukloniti pokretnu zapreku
bilo gdje na igraliStu ili van igraliSta bez kazne 1 to moze uc€initi na bilo koji
nacin. Ali dva su izuzetka:

o lzuzetak 1 — Oznacivaci polaziSta ne smiju se pomjerati kada ¢e se
igrati lopticom sa polazista (pogledajte pravila 6.2b[4] i 8.1a[1]).

o lzuzetak 2 — Ograni¢enja u vezi s namjernim pomjeranjem pokretnih
zapreka da bi se uticalo na lopticu u kretanju (pogledajte Pravilo
11.3).

o Ako se igraceva loptica pomjera kada on uklanja pokretnu zapreku:

= nemakazne i
- loptica se mora ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (koje
se, ako nije poznato, mora procijeniti) (pogledajte Pravilo 14.2).

o 2) OlakSica kada je loptica u ili na pokretnoj zapreci bilo gdje na
igraliStu izuzev na grinu. Igra¢ moze uzeti olaksicu bez kazne podizanjem
loptice, uklanjanjem pokretne zapreke 1 ispuStanjem prvobitne loptice ili
druge loptice u ovo podrucje olaksice (pogledajte Pravilo 14.3):



o Referentna tacka: procijenjena tacka upravo ispod mjesta na kome
se loptica umirila u ili na pokretnoj zapreci.
o Veli¢ina podrucja olakSice mjerena od referentne tacke: jedna
duzina Stapa, ali u okviru ovih ogranicenja:
= QOgranicenje u pogledu polozaja podrucja olakSice:
= mora biti u istom podrucju igralista kao i referentna tacka
I
= ne smije biti blize rupi od referentne tacke.
« 3) OlakSica kada je loptica u ili na pokretnoj zapreci na grinu. Igrac¢
moze uzeti olakSicu bez kazne na sljedeci nacin:
o podizanjem loptice i uklanjanjem pokretne zapreke i
o postavljanjem prvobitne ili druge loptice na procijenjeno mjesto
upravo ispod mjesta na kome se loptica umirila u ili na pokretnoj
zapreci, primjenjujuci postupke ponovnog polaganja loptice date
Pravilom 14.2b(2) i 14.2e.

15.2b OlakSica za lopticu koja nije nadena ali je u ili na pokretnoj zapreci

Ako igraceva loptica nije nadena a poznato je ili gotovo sigurno da se umirila u ili
na pokretnoj zapreci na igraliStu, igra¢ moZze koristiti ovu opciju olakSice umjesto
olaksice udarac-i-udaljenost:

« 1igra¢ moze uzeti olakSicu bez kazne po Pravilu 15.2a(2) ili 15.2a(3),
koristeci procijenjenu tacku upravo ispod mjesta na kome je loptica
posljednji put presla ivicu pokretne zapreke na igraliStu kao referentnu
tacku;

« jednom kada igra¢ uvede drugu lopticu u igru da bi na ovaj nacin uzeo
olaksicu:

o prvobitna loptica nije viSe U igri i ne smije se njom igrati;
o ovo vazi ¢ak 1 ako se prvobitna loptica potom pronade na igralistu

prije isteka vremena od tri minuta predvidenog za traZenje (pogledajte
Pravilo 6.3b).

Ali ako nije poznato ili gotovo sigurno da se loptica umirila u ili na pokretnoj
zapreci i ona je izgubljena, igra¢ mora uzeti olaksicu udarac-i-udaljenost po
Pravilu 18.2. Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za
igranje lopticom s pogreSnog mjesta krSenjem Pravila 15.2: opsta kazna po
Pravilu 6.3b ili 14.7a. Ako viSestruko krSenje pravila proisti¢e iz jednog djelovanja
ili iz povezanih djelovanja, pogledajte Pravilo 1.3c(4).



15.3 Loptica ili oznacivac poloZaja loptice koji pomaze u igri ili je ometa
15.3a Loptica na grinu koja pomaze u igri

Pravilo 15.3a primjenjuje se samo na lopticu umirenu na grinu, a ne bilo gdje
drugo na igraliStu. Ako igra¢ opravdano vjeruje da bi loptica na grinu mogla bilo
kome pomo¢i u igri (na primjer, da posluzi blizu rupe da se od nje odbije loptica),
igraC moze:

« oznaciti mjesto loptice i podi¢i je po Pravilu 13.1b ako je to njegova
sopstvena loptica, ili ako loptica pripada drugom igracu, zahtijevati od
drugog igraca da oznaci polozaj 1 podigne lopticu (pogledajte Pravilo 14.1);

« podignuta loptica mora se ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto
(pogledajte Pravilo 14.2).

Samo u strouk-igri:

« igra¢ od koga se zahtijeva da podigne lopticu moze, umjesto toga, igrati prvi
[

« ako se dva igraca ili viSe igraca dogovore da ostave lopticu na mjestu da bi
pomogli bilo kom igracu, a taj igra¢ onda izvede udarac pri cemu je loptica
koja bi mogla pomo¢i ostala na svom mjestu, svaki od igraca koji su se
dogovorili kaznjava se opStom kaznom (dva kaznena udarca).

15.3b Loptica koja je bilo gdje na igralistu a ometa igru

« 1) Znacenje smetnji poteklih od loptice drugog igra¢a. Ometanja po
ovom pravilu postoje kada je umirena loptica drugog igraca:

o eventualna smetnja igraCevom podrucju namjeravanog stava ili
podrucju namjeravanog svinga,

o naigracevoj liniji igranja ili blizu nje tako da, za namjeravani udarac,
postoje opravdane Sanse da bi igraCeva loptica u kretanju mogla
udariti u tu lopticu, ili

o dovoljno blizu da ometa igraca pri izvodenju udarca.

« 2) Kada je dozvoljena olakSica zbog smetnji od loptice. Ako igrac¢
opravdano vjeruje da bi loptica drugog igraca koja je bilo gdje na igralistu
mogla uticati na njegovu igru:

o 1gra¢ moze zahtijevati od drugog igraca da oznaci mjesto 1 podigne
lopticu (pogledajte Pravilo 14.1), pri ¢emu se loptica ne smije Cistiti
(izuzev kada se podize sa grina po Pravilu 13.1b) i mora se ponovo
poloziti na svoje prvobitno mjesto (pogledajte Pravilo 14.2);



o ako drugi igrac€ ne oznaci mjesto loptice prije njenog podizanja ili Cisti
podignutu lopticu kada to nije dozvoljeno, kaznjava se jednim
kaznenim udarcem;

o samo u strouk-igri, igra¢ od koga se zahtijeva da podigne svoju
lopticu po ovom pravilu moZze, umjesto podizanja loptice, igrati prvi.
Igracu se ne dozvoljava da podigne svoju lopticu po ovom pravilu
samo na 0snovu njegovog sopstvenog vjerovanja da bi loptica mogla
smetati drugom igracu u igri. Ako igra¢ podize svoju lopticu kada
drugi igrac nije zahtijevao da to ucini (izuzev pri podizanju loptice na
grinu po Pravilu 13.1b), igra¢ se kaznjava jednim kaznenim udarcem.

15.3¢ Oznaciva¢ poloZaja loptice koji pomaze u igri ili je ometa

Ako bi oznacival poloZaja loptice mogao biti od pomoci u igri ili je ometati, igrac

moze:

skloniti oznacivac¢ polozaja loptice s puta ako je on njegov, ili

ako oznacivac polozaja loptice pripada drugom igracu, zahtijevati da taj
igrac¢ skloni oznacivac s puta loptice, iz istog razloga iz kojeg moze
zahtijevati da se podigne loptica po pravilima 15.3a 1 15.3b.

Oznacivac polozaja loptice mora se skloniti s puta na novo mjesto odredeno
odmjeravanjem od njegovog prvobitnog mjesta, na primjer koriste¢i jednu duzinu
glave Stapa ili viSe duzina glave Stapa. Bilo da je loptica podignuta, mora se
ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (pogledajte Pravilo 14.2), bilo da je
oznacivac poloZzaja loptice pomjeren, mora se ponovo postaviti da oznaci prvobitno
mjesto. Kazna za krSenje Pravila 15.3: opsta kazna. Ova kazna se primjenjuje i
ako igrac:

1zvede udarac a da nije sacekao da se loptica koja bi mogla pomo¢i u igri
podigne ili oznacivac poloZaja loptice koji bi mogao pomo¢i u igri pomjeri,
posto je shvatio da je drugi igra¢ (1) namjeravao da podigne lopticu ili
pomjeri oznacivac po pravilu ili (2) je zahtijevao od nekog drugog da to
ucini, ili

odbije da podigne svoju lopticu ili pomjeri svoj oznacivac poloZzaja loptice
kada je od njega zahtijevano da to ucini, a potom je drugi igrac izveo udarac
pri cemu su loptica ili oznaciva¢ mogli biti od pomod¢i ili ometati igru.

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom s
pogresnog mjesta krSenjem Pravila 15.3: opsta kazna po Pravilu 6.3b ili 14.7a.



Ako viSestruko krSenje pravila proistice iz jednog djelovanja ili iz povezanih
djelovanja, pogledajte Pravilo 1.3c(4).



