Svrha pravila

Pravilo 13 je posebno pravilo koje se odnosi na grinove. Grinovi su posebno
uredeni za igranje lopticom po tlu i na svakom grinu postoji $tap sa zastavicom na
rupi, te se primjenjuju neka drugacija pravila nego Sto su pravila za druga podrucja
igraliSta.

13.1 Dozvoljene ili zahtijevane radnje na grinovima
Svrha pravila

Ovim pravilom dozvoljava se igracu da na grinu ¢ini ono §to inac¢e obicno nije
dozvoljeno raditi van grina, kao §to je dozvola da se oznacava polozaj loptice, da
se loptica podize, Cisti i ponovo polaze i da se popravljaju ostecenja i uklanja
pijesak 1 rastresita zemlja sa grina. Slu¢ajno pomjeranje loptice ili oznacivaca
poloZaja loptice na grinu se ne kaznjava.

13.1a Kada je loptica na grinu
Loptica je na grinu kada bilo koji dio loptice:
« dodiruje grin ili
o lezinaili je u bilo ¢emu (na primjer neucvrs¢enom predmetu ili zapreci) a

unutar granice grina je.

Za situaciju u kojoj je loptica dijelom na grinu i, istovremeno, dijelom na nekom
drugom podrucju igralista, pogledajte Pravilo 2.2c.

13.1b Oznacavanje poloZaja loptice na grinu, njeno podizanje i ¢iS¢enje

Loptica na grinu moZze se podizati i Cistiti (pogledajte Pravilo 14.1). Mjesto na
kome je loptica mora se oznaciti prije nego Sto se ona podigne 1 loptica se mora
ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (pogledajte Pravilo 14.2).

13.1c Poboljsavanja koja su dozvoljena na grinu

Tokom igranja kruga i dok je igra zaustavljena po Pravilu 5.7a igra¢ mozZe na grinu
raditi sljedece dvije stvari, bez obzira na to da li je loptica na grinu ili van njega:



. 1) Uklanjanje pijeska i rastresite zemlje. Pijesak i rastresita zemlja se
mogu uklanjati sa grina bez kazne (ali ne i sa bilo kog drugog dijela
igralista).

« 2) Popravljanje oStecenja. Igra¢ moZze popravljati oStecenja na grinu bez
kazne ako preduzima opravdana djelovanja radi uspostavljanja stanja grina
Sto je moguce blizeg njegovom prvobitnom stanju, ali samo:

o koristeci svoje ruke, stopala ili druge dijelove tijela ili uobi¢ajenu
viljuS¢icu za popravku otisaka loptice na grinu, ti, Stap ili sli¢ni
element normalne opreme, i

o bez neprihvatljivog kasnjenja u igranju (pogledajte Pravilo 5.6a)

Ali ako igra¢ poboljSava stanje grina djelujuci preko onoga Sto je opravdano radi
dovodenja grina u njegovo prvobitno stanje (na primjer, ako pravi putanju do rupe
ili ako koristi predmet koji nije dozvoljeno koristiti), igra€ se kaznjava opStom
kaznom za krSenje Pravila 8.1a. ,,OSteCenje grina” znaci bilo kakvo oStecenje koje
je uzrokovala neka osoba ili spoljasnji faktor, na primjer:

« otisci od loptice, oStecenja od golf-cipela (kao Sto su otisci od krampona) i
ogrebotine 1 ulegnuca nastali od opreme ili Stapa sa zastavicom,;

« Cepovi na starim rupama, dodati dijelovi trave, granice koSenja trave 1
ogrebotine i ulegnuca nastali od alata za odrzavanje ili od vozila;

« tragovi zivotinja ili ulegnuca od kopita i

« ukopani predmeti (kao Sto su kamen, Zzir ili ti.

Ali ,,08tecenje grina” ne obuhvata bilo koje oStec¢enje ili uslove nastale usljed:

« uobicajene prakse ukupnog odrzavanja grina (kao $to su aeracione rupe ili
zljebovi od vertikalnog koSenja),

« navodnjavanja ili kiSe ili drugih prirodnih sila,

« prirodnih nesavrSenosti povrSine grina (kao $to su korovi ili podrucja
ogoljele, oboljele trave ili neujednacenog rasta trave), ili

« prirodnog habanja rupe.

13.1d Kada se loptica ili oznaciva¢ poloZaja loptice pomjera na grinu

Dva posebna pravila odnose se na lopticu ili oznac¢ivac polozaja loptice koji se
pomjeraju na grinu.

« 1) Nema kazne ako se slu¢ajno izazove pokretanje loptice. Ako na grinu
igrag, protivnik ili drugi igra€ u strouk-igri slu¢ajno izazovu pokretanje



igrackove loptice ili slu¢ajno pomjere oznacivac polozaja loptice, nema
kazne. Igra¢ mora:

o ponovo poloziti lopticu na njeno prvobitno mjesto (koje se, ako se ne
zna, mora procijeniti) (pogledajte Pravilo 14.2), ili

o postaviti oznacivac polozaja loptice da bi oznacio to prvobitno mjesto.
Izuzetak — Lopticom se mora igrati iz poloZaja u kome je zatecena
kada loptica poc€inje da se krece tokom izvodenja zamaha unazad
ili udarca a udarac se izvodi do kraja (pogledajte Pravilo 9.1b).
Ako igrag ili protivnik namjerno podigne igracevu lopticu ili
oznacivac poloZaja loptice sa grina, da biste ustanovili da li se
primjenjuje kaznjavanje, pogledajte pravila 9.4 il1 9.5.

. 2) Kada ponovo polagati lopticu koju su pomjerile prirodne sile. Ako
prirodne sile pomjere lopticu na grinu, mjesto sa kojeg igra€ mora izvesti
sljede¢i udarac zavisi od toga da li je loptica prethodno podizana i ponovo
polagana na svoje prvobitno mjesto ili nije:

o Loptica je ve¢ podizana i ponovo polagana. Loptica se mora
ponovo poloziti na svoje prvobitno mjesto (koje, ako se ne zna, mora
biti procijenjeno) (pogledajte Pravilo 14.2), ¢ak 1 ako su lopticu
pomjerile prirodne sile a ne igrac, protivnik ili spoljasnji faktor
(pogledajte Pravilo 9.3, l1zuzetak).

o Loptica nije jo$ podizana i ponovo polagana. Lopticom se mora
igrati sa njenog novog mjesta (pogledajte Pravilo 9.3).

13.1e Grinovi se ne mogu namjerno probati

Igra¢ ne smije namjerno preduzimati sljedeca djelovanja radi probanja grina ili
pogresnog grina tokom igranja kruga i dok je igra zaustavljena po Pravilu 5.7a:

o trljati povrSinu ili
« Kkotrljati lopticu.

Izuzetak — Probanje grina kada je igra¢ izmedu dvije rupe: Kada se nalazi
izmedu dvije rupe igra¢ moze trljati povrSinu grina ili kotrljati lopticu na grinu ako
je rijeC o grinu upravo zavrSene rupe ili o bilo kom grinu za vjezbanje (pogledajte
Pravilo 5.5b). Kazna za probanje grina ili pogresnog grina tako da se krsi
Pravilo 13.1e: opsta kazna. Ako visestruko krsenje pravila proistice iz jednog
djelovanja ili iz povezanih djelovanja, pogledajte Pravilo 1.3c(4). Pogledajte
Postupke Takmicarske komisije, dio 8; Model lokalnog pravila I-2 (Takmicarska
komisija moze usvojiti lokalno pravilo kojim se igracu zabranjuje da kotrlja lopticu
na grinu upravo zavrsene rupe).



13.1f Mora se uzeti olakSica zbog pogresnog grina

« 1) Znacenje smetnji od pogresnog grina. Smetnje u skladu sa ovim
pravilom postoje kada:

o bilo koji dio igrackove loptice dodiruje pogreSan grin ili lezi na ili u
necemu (kao $to su neucvrsceni predmet ili zapreka) a unutar je
granice pogreSnog grina, ili

o pogreSan grin fizicki ometa podrucje igratevog namjeravanog stava ili
podru¢je namjeravanog svinga.

« 2) Mora se uzeti olakSica. Kada postoji smetnja od pogreSnog grina, igrac
ne smije igrati lopticom iz poloZaja u kome je zatecena.

o Umjesto toga, igra¢ mora uzeti olakSicu bez kazne ispustajuci
prvobitnu lopticu ili drugu lopticu u ovo podrucje olaksice (pogledajte
Pravilo 14.3):

o Referentna tacka: najbliza tacka potpune olakSice u istom podrucju
igraliSta u kome se umirila prvobitna loptica.

o Velifina podrucja olaksice mjerena od referentne tacke: jedna
duZina Stapa, ali uz sljedeca ogranicenja:

= Ogranicenja u vezi sa podrucjem olakSice:
= mora biti u istom podrucju igraliSta kao i referentna
tacka,
= ne smije biti blize rupi nego $to je referentna tacka 1
= mora postojati potpuna olakSica od svih smetnji vezanih
za pogreSan grin.

« 3) Nema olakSice kada postoji jasna neopravdanost. Nema olakSice po
Pravilu 13.1f kada se smetnja javlja samo kao posljedica igracevog izbora
Stapa, vrste stava ili svinga ili pravca igranja koji su jasno neopravdani u
datim okolnostima.

Pogledajte Postupke Takmicarske komisije, dio 8; Model lokalnog pravila D-3
(Takmicarska komisija mozZe usvojiti lokalno pravilo kojim se odbacuje olaksica u
vezi sa pogresnim grinom koji smeta samo podrucju namjeravanog stava). Kazna
za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa
pogresnog mjesta tako da se krsi Pravilo 13.1: opsta kazna po Pravilu 6.3b ili
14.7a. Ako viSestruko krSenje pravila proistice iz jednog djelovanja ili iz povezanih
djelovanja, pogledajte Pravilo 1.3c(4).



13.2 Stap sa zastavicom

Svrha pravila

Ovim pravilom obuhvaceno je ono §to igra¢ moze uraditi sa Stapom sa zastavicom.
Igra¢ moze ostaviti Stap sa zastavicom u rupi ili ga mozZe ukloniti (Sto obuhvata 1 da
neko pridrzava Stap a da ga ukloni posto je igrano lopticom), ali se mora odluciti
prije izvodenja udarca. Obi¢no nema kazne ako loptica u kretanju udari u Stap sa
zastavicom. Ovo pravilo primjenjuje se na lopticu kojom je igrano bilo gdje sa
igraliSta, bez obzira na to da li je to na grinu ili van njega.

13.2a Ostavljanje Stapa sa zastavicom u rupi

1) Igra¢ moze ostaviti Stap sa zastavicom u rupi. Igra¢ moze izvesti
udarac kada je Stap sa zastavicom ostavljen u rupi tako da je moguce da
loptica u kretanju udari u Stap sa zastavicom. Igra¢ o ovome mora odluciti
prije izvodenja udarca, tako Sto Ce:

o ostaviti Stap sa zastavicom u poloZaju u kome je u rupi ili ¢e ga
pomjeriti tako da dospije u centar rupe i ostaviti ga tako, ili

o Ce izvaditi Stap sa zastavicom a potom ga vratiti u rupu. U svakom
slucaju:

o 1graC ne smije pokuSavati da ostvari prednost namjernim pomjeranjem
Stapa sa zastavicom u takav poloZaj da ne bude centriran u rupi;

o ako igra¢ ucini gore navedeno 1 loptica u kretanju potom udari u Stap
sa zastavicom, igraC se kaznjava opStom kaznom.

2) Nema kazne ako loptica udari u Stap sa zastavicom ostavljen u rupi.
Ako igrac izvodi udarac a Stap sa zastavicom je ostavljen u rupi i loptica u
kretanju udari u Stap sa zastavicom:

o nema kazne (izuzev kao Sto je navedeno u [1]), 1

o lopticom se mora igrati iz polozaja u kome lezi.

3) Ogranicavanje igraca koji pomjera ili uklanja Stap sa zastavicom u
rupi dok je loptica u kretanju. Posto je izveden udarac dok je Stap sa
zastavicom bio u rupi:

o 1gra i njegov kedi ne smiju namjerno pomjerati ili uklanjati Stap sa
zastavicom tako da utic¢u na to gdje bi se mogla zaustaviti igraeva
loptica (na primjer, da se izbjegne udaranje loptice u Stap sa
zastavicom). Ako se to ucini, igra¢ se kaznjava opStom kaznom.

o Ali nema kazne ako je igra¢ pomjerio ili uklonio Stap sa zastavicom u
rupi iz bilo kog drugog razloga, kao Sto je na primjer kada igrac¢



opravdano vjeruje da loptica u kretanju nece udariti u Stap sa
zastavicom prije nego $to se zaustavi.

« 4) Ogranicavanje drugih igraca koji pomjeraju ili uklanjaju Stap sa
zastavicom kada je igra¢ odlucio da on ostane u rupi. Kada je igrac
ostavio Stap sa zastavicom u rupi a nikoga nije ovlastio da pridrzava Stap sa
zastavicom (pogledajte Pravilo 13.2b[1]), drugi igra¢ ne smije namjerno
pomjerati ili uklanjati Stap sa zastavicom radi uticanja na to gdje bi se
igraceva loptica u kretanju mogla zaustaviti.

o Ako drugi igra¢ ili njegov kedi ipak postupi kao $to je gore navedeno
prije ili tokom izvodenja udarca i igra€ izvede udarac a da nije
svjestan §ta je uradeno sa Stapom sa zastavicom, ili drugi igrac ili
njegov kedi postupi kao $to je gore navedeno dok je igraceva loptica u
kretanju poslije udarca, taj drugi igraC se kaznjava opStom kaznom.

o Ali nema kaznjavanja ako drugi igrac ili njegov kedi pomjeri ili
ukloni $tap sa zastavicom iz bilo kog drugog razloga, kao Sto je kada
on:

= opravdano vjeruje da igraceva loptica u kretanju nece pogoditi
Stap sa zastavicom prije nego Sto se zaustavi, ili

= nije svjestan da se igra¢ sprema na udarac ili da je igraceva
loptica u kretanju.

Pogledajte pravila 22.2 (u igri ucetvoro, svaki partner moze djelovati za stranu i
djelovanje partnera tretira se kao djelovanje igraca), 23.5 (u igri sa Cetiri loptice,
bilo koji partner moze djelovati za stranu i djelovanje partnera u vezi sa igracevom
lopticom ili opremom tretira se kao djelovanje igraca).

13.2b Uklanjanje Stapa sa zastavicom iz rupe

« 1) Igracu se moZe ukloniti Stap sa zastavicom iz rupe. Igra¢ moze izvesti
udarac a da Stap sa zastavicom bude uklonjen iz rupe, tako da njegova
loptica nece udariti u Stap u rupi. O vadenju Stapa igra¢ mora odluciti prije
izvodenja udarca, tako Sto ¢e se:

o Stap sa zastavicom ukloniti iz rupe prije igranja lopticom, ili
o nekom dozvoliti da pridrzava Stap, Sto znaci 1 da ga ukloni:
= Stap se prvo drzi u rupi, iznad ili pored rupe prije udarca i
tokom njegovog izvodenja da bi se igracu pokazalo gdje je
rupa, a
= potom se ukloni posto je udarac izveden.
o Smatra se da je igra¢ dao ovlas¢enje da se Stap sa zastavicom
pridrzava ako:



= igraCev kedi drzi Stap u rupi, iznad ili pored rupe ili stoji bas
pored rupe dok se izvodi udarac, ¢ak 1 kad igra¢ nije svjestan da
kedi to Cini;

= igra¢ trazi od bilo koje osobe da drzi Stap a ta osoba to ucini, ili

= igrac¢ vidi da bilo koja osoba drzi §tap u rupi, iznad illi pored
rupe ili stoji bas pored rupe, a igra€ izvodi udarac a da nije
trazio od te osobe da se udalji ili da ostavi Stap u rupi.

« 2) Sta &initi kada loptica udari u $tap sa zastavicom ili u osobu koja
pridrzava Stap. Ako igraceva loptica u kretanju udari u Stap sa zastavicom
za koji je igraC odlucio da se ukloni u skladu sa (1), ili pogodi osobu koja
pridrzava $tap (ili bilo Sta Sto osoba drzi), u zavisnosti od toga da li je udarac
lopticom bio slu¢ajan ili namjeran zavisi ono §to valja €initi:

@)

Loptica slucajno pogada Stap sa zastavicom ili osobu koja ga je
uklonila ili ga pridrzava. Ako igraceva loptica u kretanju slu¢ajno
pogodi Stap ili osobu koja ga je uklonila ili ga pridrzava (ili bilo §ta
Sto ta osoba drzi), nema kazne, a lopticom se mora igrati iz poloZaja u
kome se zatekla.

Lopticu je namjerno preusmjerila ili zaustavila osoba koja
pridrzava Stap sa zastavicom. Ako osoba koja pridrzava Stap sa
zastavicom namjerno preusmjeri ili zaustavi igra¢evu lopticu u
kretanju, primjenjuje se Pravilo 11.2c:

= Odakle se igra lopticom. Igra¢ ne smije igrati lopticom iz
poloZaja u kome ona leZi, ve¢ mora uzeti olakSicu po Pravilu
11.2c.

- Kada se primjenjuje kazna. Kada je igra¢ ili njegov kedi
namjerno preusmjerio ili zaustavio lopticu, igra¢ se kaznjava
opStom kaznom za krSenje Pravila 11.2.

Radi kori$¢enja u ovom pravilu, termin ,,namjerno preusmjeriti ili
zaustaviti” znaci isto ono $to i u Pravilu 11.2a, i obuhvata situacije u
kojima igraceva loptica udara u:

= uklonjeni §tap sa zastavicom koji je bio namjerno postavljen ili
ostavljen na odredenom mjestu na tlu tako da moze preusmjeriti
ili zaustaviti lopticu,

« pridrZavani §tap sa zastavicom koji je osoba namjerno
propustila da ukloni iz rupe ili da ga pomjeri van putanje
loptice, ili

= osobu koja je pridrzavala ili uklanjala Stap sa zastavicom (ili u
bilo Sta Sto je osoba drzala) kada je namjerno propustila da se
ukloni sa putanje loptice.



Izuzetak — Ogranicenja u vezi sa namjernim premjeStanjem Stapa sa
zastavicom da bi se uticalo na lopticu u kretanju (pogledajte Pravilo 11.3).
Pogledajte pravila 22.2 (u igri ucetvoro, svaki partner moze djelovati za stranu i
djelovanje partnera tretira se kao djelovanje igraca), 23.5 (u igri sa Cetiri loptice,
bilo koji partner moze djelovati za stranu i djelovanje partnera u vezi sa igracevom
lopticom ili opremom tretira se kao djelovanje igraca).

13.2¢ Loptica se oslanja na Stap sa zastavicom koji je u rupi
Ako se igraceva loptica umiri oslanjajuci se na Stap sa zastavicom koji je u rupi:

« ako je bilo koji dio loptice u rupi ispod povrSine grina, smatra se da je
loptica u rupi ¢ak 1 ako nije cijela loptica ispod povrSine grina
« ako nijedan dio loptice nije u rupi ispod povrsine grina:
o loptica nije u rupi 1 njome se mora igrati iz onog polozaja u kome lezi;
o ako se Stap sa zastavicom ukloni 1 loptica se pomjeri (bez obzira na to
da li padne u rupu ili se pomjeri od rupe), nema kazne i loptica se
mora ponovo poloziti na ivicu rupe (pogledajte Pravilo 14.2).

Kazna za igranje nekorektno zamijenjenom lopticom ili za igranje lopticom sa
pogresnog mjesta krSenjem Pravila 13.2c: opSta kazna po Pravilu 6.3b ili 14.7a.
Ako visestruko krsenje pravila proistice iz jednog djelovanja ili iz povezanih
djelovanja, pogledajte Pravilo 1.3c(4). U strouk-igri igra¢ se diskvalifikuje ako
propusti da ubaci lopticu u rupu onako kako je zahtijevano Pravilom 3.3c.

13.3 Loptica na rubu rupe

13.3a Vrijeme koje se ¢eka da bi se ustanovilo da li ¢e loptica koja je na rubu
rupe pasti u rupu

Ako je bilo koji dio igrackove loptice iznad ivice rupe:

« igracu se dozvoljava neko prihvatljivo vrijeme da dode do rupe 1 joS deset
sekundi da saceka da bi se ustanovilo da 11 ¢e loptica pasti u rupu.
« Ako loptica padne u rupu u tom vremenu odredenom za ¢ekanje, igrac je
ubacio lopticu u rupu prethodnim udarcem.
« Ako loptica ne padne u rupu u tom vremenu odredenom za ¢ekanje:
o Smatra se da se loptica umirila.
o Ako loptica potom padne u rupu prije nego $to je njome igrano, igra¢
je ubacio lopticu u rupu prethodnim udarcem, ali se kaznjava jednim
kaznenim udarcem koji se dodaje na rezulat na rupi.



13.3b Sta ¢&initi ako je loptica koja je na rubu rupe podignuta ili pomjerena
prije nego Sto istekne vrijeme odredeno za ¢ekanje

Ako je loptica koja je na rubu rupe podignuta ili pomjerena prije isteka vremena
odredenog za ¢ekanje po Pravilu 13.3a, smatra se da se loptica umirila:

« loptica se mora ponovo poloziti na rub rupe (pogledajte Pravilo 14.2) i

« vrijeme predvideno za ¢ekanje po Pravilu 13.3a za tu lopticu viSe ne vazi.
(Pogledajte Pravilo 9.3 da biste vidjeli Sta treba ¢initi ako ponovo polozenu
lopticu potom pomjere prirodne sile.)

« Ako protivnik u me¢-pleju ili drugi igrac u strouk-igri namjerno podize ili
pomjera igracevu lopticu koja je na rubu rupe prije isteka vremena
odredenog za ¢ekanje:

o umec-pleju, smatra se da je igraeva loptica upala u rupu poslije
prethodnog udarca i nema kazne za protivnika po Pravilu 11.2b;

o U strouk-igri igrac koji je podigao ili pomjerio lopticu kaznjava se
opStom kaznom (dva kaznena udarca). Loptica se mora ponovo
poloziti na rub rupe (pogledajte Pravilo 14.2).



